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Le Secrétariat des Réseaux de centres d’excellence (RCE) gére quatre programmes
nationaux : le Programme des réseaux de centres d’excellence (RCE), le Programme
des centres d’excellence en commercialisation et en recherche (CECR), le
Programme des réseaux de centres d’excellence dirigés par I’entreprise (RCE-E) et le
Programme de stages en recherche et développement industrielle (SRDI) (RCE) (IRDI).
En financant des partenariats de recherche entre les établissements postsecondaires,
Iindustrie, les gouvernements et les organismes sans but lucratif, les programmes des
RCE aident a transformer la recherche et I'innovation en avantages socioéconomiques
pour tous les Canadiens. Depuis leur création en 1989, les RCE ont contribué au
lancement de plus de 100 entreprises, ont aidé a former plus de 39 000 personnes
hautement qualifiées et ont investi plus de 1,8 milliard de dollars afin de financer
la recherche, la commercialisation et le transfert des connaissances et ce, pour
améliorer la vie des Canadiens.

GRAND reconnait avec gratitude le soutien de :

" )‘ ‘,ﬁﬂ,

NSERC b B S &
Council of Canada du Canada

CRSNG CIHR IRSC

Canad?

Health Research ~ en santé du Canada

ainsi que le soutien de I’établissement hote de GRAND :

a place of mind
THE UNIVERSITY OF BRITISH COLUMBIA

Image de couverture : Expérience SingTel (Singapour). Photo de Tim Franco, Propaganda Studio,
gracieuseté de Singapore Telecommunications Ltd./Human Media Lab. Le Laboratoire de médias
humains (HML) a congu, en collaboration avec Frog Design, une expérience immersive interactive
a la fois naturelle et organique pour le magasin vedette de Singtel Mobile Phone & Singapour.
Les visiteurs utilisent des gestes réalisés avec télécommande par le biais du plus grand dispositif
Kinect Fusion (10 unités) au monde pour voler dans des images da gigapixel de villes partout dans
le monde sur un écran concave faisant 14 m de circonférence. Les villes sont sélectionnées en
touchant un globe sphérique multipoints originalement mis au point au HML en 2008.
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Cette année, le rapport annuel parait un peu avant le cinquiéme anniversaire de
|"'annonce du concours de 2008 pour les houveuux Réseuux de centres d’excellence
(RCE). GRAND u beuucoup évolué depuis. Né d'un réve de colluboration uxée sur
les médius numériyues yui franchit les frontiéres disciplinaires et géographiques, il est
devenu un réseuu de recherche mar. Soh cycle de fihuncement quinquennal tire
muintenunt d su fin, et le réseuu se prépure donc pour un houveuu cycle de ciny uns.
Au cours de lu derniére unnée, des projets de plunificution stratégique ont établi le
cudre de truvudil pour lu demaunde de renouvellement yui sera soumise uu Progrumme
des RCE en juin 2014. Le processus de plunificution se poursuivra au cours des six
prochains mois, & mesure yue I'on révise lu structure thématigue du programme de
recherche et yue I'on findlise les projets yui feront partie de lu demande.

En vertu du plun < long terme du réseau, le conseil d’administration s’est doté d’un
nouveuu directeur scientifique pour diriger le deuxi€éme cycle quingquennul de GRAND.
Aprés une conhsultation exhaustive aupres de la communauté de GRAND, le conseil
u invité le professeur Eugene Fiume de I'Université de Toronto < pourvoir le poste, et
je suis heureux d’unnoncer yu'il u uccepté notre offre. Le professeur Fiume u déjd
commencé d travdiller avec le directeur scientifique dactuel, Kellogyg Booth, PhD, ufin

de prépurer lu trunsition yui seru terminée d lu fin décembre 2014, soit lu fin du mundut
de ciny uns de M. Booth.

M e S S q e Le conseil s'attend & d’autres changements tandis que GRAND pusse  la prochaine
g étupe de son évolution en tunt yue RCE. Afin de réellement metire & profit les

buses yue hous uvons bdties duns le secteur des médius humériques, hous Mettrons

d u encore duvuntuge |'accent sur la création d’un programme de recherche dirigé par lu

communauté d’accueil, un programme yui répond dux besoins chungeunts des
Cunudiens duns une économie humérigque mondiule.

~ [ t
p re S I d e I I L'unnée yui hous uttend, mu derniére uu poste de président du conseil, sera trés

. stimulunte, et je suis heureux de continuer de tfravdiller avec le conseil d’administration
d u C O n S e I I d lu sélection du houveuu président tundis yue notre Réseuu de centres d’excellence
en médius numérigues se prépare pour son prochain mandat quinguennal,
C. lan Kyer

Président, conseil d’administration
RCE GRAND
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Message
du
directeur
scientifique

Rapport annuel 2012/13 du RCE GRAND

Le RCE GRAND a déja atteint plusieurs de ses objectifs au cours de ses premiéres
unnées d’existence. Nous avons réussi & construire un pont entre les communautés
de recherche CRSNG et CRSH en combinunt, duns boh hombre de hos projets, un
volet sciences sociules et sciences humaines, d'une purt, uvec un volet sciences
nuturelles et génie, d’autre part. Nous uvons égulement étubli des liens solides uvec la
communauté des arts et du design en incluant parmi les 26 universités qui constituent
le réseau GRAND trois des plus grundes écoles d’art et de design uu Cunada, Par
le bidis d'un cudre de travdil uxé sur cingy thémes, chacun représentunt une des
cupucités centrales du réseau, GRAND u réussi & susciter la fécondation croisée de
40 projets uu sein du résedu. L’ étublissement d’un réseuu robuste et muture, en plus
d’étre une réulisution importante, constitue une excellente fondution yui hous permet
de nous tourher vers lu prochuine étupe de |'évolution de notre Réseuu de centres
d’excellence.

Lu premiére étape consistait & établir nos objectifs pour les ciny prochaines années.
Ainsi, GRAND u cerné sept « nouveuux » thémes yui serviront de cudre de travdil pour
|a sélection des projets devant démairrer I'an prochuin. Chacun de ces thémes est uxé
sur un des Défis de GRAND qui revét une importunce stratégigue pour le Cunadu :
les loisirs, |'apprentissuge, la sunté et le bien-étre, les communautés durdbles, les
ensembles de données importunts, le travuil et [u citoyenneté humérique. Au cours

des six prochuins mois, de houveuux directeurs de théme se joindront au Comité
de gestion de lu recherche (CGR) ufin de metire la touche finale & I'éluboration du
programme de recherche yui seru proposé duns hotre demaunde de renouvellement,

Je suis heureux de souhuiter lu bienvenue & Geruld Kuram, PhD, et d’uannoncer yu'il
dirigeru cet effort d titre de nouveuu président du CGR. M. Kuruam est un membre
uctif du CGR depuis su créution. Il posséde une yrunde expérience ucqyuise d lu fois
duns le cudre de ses fonctions uctuelles de directeur de lu recherche industrielle et
de ses unciennes fonctions de chercheur & I'Université Carleton. Il siéggera au conseil
d’administration < titre de membre sans droit de vote. Le président sortant du CGR,
Gord Kurtenbuch, PhD, a ussuré uvec compétence |u direction du comité lors du
processus initiul de demunde et durant lu période cruciule des premiéres unnées, alors
yue le CGR définissuit son réle au sein du résedu. Je suis frés reconnuissunt d’avoir eu
|"occusion de puiser duns |'expérience et lu sugesse de M. Kurtenbuch au cours de
cette période, et je me réjouis & lu perspective d'un engugement continu uvec Iui et
ses collegues d’Autodesk tandis que GRAND poursuit son évolution.

Kellogg S. Booth
Directeur scientifique
RCE GRAND




PROFIL DE L’ORGANISATION

GRAND est un réseuu de recherche et un moteur de mobilisu-

tion du suvoir yui vise & uborder des enjeux complexes reliés
uux médius numérigues et d trunsformer lu recherche multi-
disciplindire en solutions uxées sur les utilisateurs. GRAND ex-
plore des problémes et d’autres yuestions liées G |utilisution
et I'applicution des médius numérigues duns divers contextes,
notumment le divertissement, les soins de sunté, I'éducution,
la durdbilité environnementale et les politiques publiques.

GRAND, un des Réseuux de cenfres
d’excellence subventionnés pur le you-
vernement fédéral, soutient 35 projets de
recherche répurtis duns 5 themes évoluunt
en pollinisution croisée et mettunt & con-
tribution chercheurs dans 26 universités du
Cunhudu dinsi yue prés de 60 purtenuires
des milieux industriels et gouvernementuux
et du secteur suns but lucratif,

NOTRE VISION
En produisunt des solutions technoloyiyues,
en ussurant |’éducdtion de lu prochuine

générution de tulent et en encourageunt
un vigoureux environnement sur le plun
des politiques, GRAND joueru un réle clé
duns lu Stratégie sur I’économie numériyue
du Cunudu,

NOTRE MISSION

- Intéyrer le secteur cunudien des médius
numériyues et en renforcer lu vitdlité en
développunt de houvelles politiques
et pratiques ou en révisunt les plus
unciennes

- Orienter les efforts de recherche et de

commercidlisution vers les produits et
services uxés sur des solutions

- Fuciliter les truvaux de recherche duns
un large éventail de médius numériyues
en mettunt en rapport des informaticiens
et des ingénieurs informutiques uvec des
artistes, des concepteurs et des spéciul-
istes des sciences sociules

- Créer des possibilités de colluboration
entre chercheurs et orgunismes parte-
nuires en vue d’établir des liens de travail
plus constructifs

- Prépurer, pur I'éducution et le mentorat,
| prochaine génération d’innovateurs
des médius numériques

NOS THEMES

GRAND dborde les 5 thémes suivunts :
Défis et opportunités des nouveaux médius
(nMedia); Jeux et simuldtions interactives
(GamSim); Animution, graphigues et im-
ayerie (Anlmage); Perspectives socidles,
juridiques, économiyues et culturelles
(Socleg): Technoloyies et méthodes
hubilituntes (TechMeth).
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DR. GORD KURTENBACH
PREMIER PRESIDENT DU COMITE DE GESTION DE LA RECHERCHE

Les partenaires de GRAND dans le secteur des médias numériques jouent un réle crucial
dans la gestion du réseau, et GRAND dépend beaucoup d’eux. Le rdle de direction joué
par Gordon Kurtenbach, PhD, directeur principal de la recherche chez Autodesk, ne fait
pas exception a la régle.

Chez Autodesk, M. Kurtenbach supervise un groupe de recherche axé sur les graphiques
interactifs 3D pour linteraction humain-machine (IHM) et l'infographie. Il a contribué
a I'élaboration de la vision de GRAND lors de la soumission originale du RCE et de la
préparation subséquente de la proposition, et il a présidé le Comité de gestion de
la recherche depuis sa création. Il a également aidé & mieux comprendre les besoins
de la communauté d’accueil, et il a mis au profit de GRAND sa vaste expérience au sein
de l'industrie et de I'université, y compris en matiére de collaboration entre ces deux
milieux. Ces derniers efforts ont été reconnus en 2011, lorsque le CRSNG lui a décerné - &
lui et & Eugene Fiume, PhD, de I'Université de Toronto — un Prix Synergie pour I'innovation.

Cette histoire de collaboration est I'une des fondations sur lesquelles le réseau GRAND a
été bati. Il était donc naturel de demander a M. Kurtenbach de nous aider a établir notre
programme de recherche durant les cing premiéres années de GRAND et da renforcer la
collaboration entre nos chercheurs universitaires et nos partenaires basés dans I'industrie
et le secteur public. Nous devons une grande partie de notre réussite dans ces domaines
a la direction de M. Kurtenbach, ainsi qu’d la sagesse, au dévouement et a 'engagement
des autres membres du Comité de gestion de la recherche.

ORGANIGRAMME

Conseil d*administration Comité directeur Comité des finances et Comité de liaison avec
Président : C.I. Kyer de la vérification Pindustrie

Recherche en sciences

Comité consultatif Recherche en sciences et en génie Siége du RCE GRAND
scientifique international sociales et humaines Directeur scientifique / Gestionnaire du réseau :
Président : J. Marks Directrice : Chef de la direction : A. Sheppard
A. Goodrum K. Booth
Comité de Comité Transfert Comité des
gestion de du savoir et Pratique de I’art Recherche Partenariats étudiants
la recherche commercial- et du design sur la santé de recherche Personnel du des cycles
Président : isation Directeur : Directrice : Directeur : RCE GRAND supérieurs
G. Karam Président : R. Woodbury D. Gromala V. DiCiccio et des
J. Brookes posidoctiorants

Partenaires et récepteurs des secteurs privé et public
Industrie, orgunismes gyouvernementaux, secteur suns but lucrautif
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sections habituelles sur les points suillunts de nents et surles
réussites de nos cheroheurg_ch S dnhée hous brayuons
les projecteurs sur certuins des cehtres d’excellence qui sont < la
source du succés de GRAND. Aihsi, hous vous offrons une série de
neuf profils brefs sur les luborutoires et les centres de recherche situés
d’un bout & |'autre du Canada dans lesqyuels une grande partie de
nos projets se déroulent. v

GRAND est le plus important réseuu de recherche sur les médius
numérigques au Cunuduy, et il integre plus de 20 centres d’excellence
de culibre mondiul, busés duns des universités cunudiennes situées
dans I'ensemble du pays. Ces laboratoires et espaces de travdail
constituent des poles hévralgiyues de recherche, de colluboration
et d’innovation gui mobilisent toutes les disciplines universitaires
impliyuées duns les médius numériques. Pur le biuis de ces centres,
GRAND favorise |lu recherche et le transfert de conndissances de
pointe duns des domuines extrémement importants pour le Canaudua,

Les neuf profils en yuestion témoignent < |u fois du culibre élevé
et de lu gumme vuriée des uctivités de recherche de GRAND.
Anulyse visuelle, réseuux sociuux, infographie, études du jeu,
sciences humuines humeériques, jeux vidéo, stéréoscopie humérique
et inferaction humain-machine : les profils offrent un gpercu
représentutif des projets et partenariats qui constituent le programme
de recherche multidisciplinuire hautement intéyré de GRAND.

De plus, le document comprend un rapport de recherche spécial
qui exumine certuines des plus récentes technholoyies des médius
numériques duns le domuine de lu sunté et du bien-étre, des
technoloygies mises du point pur des chercheurs caunudiens. Les
applications des médius numériques duns le secteur de lu sunté sont
de plus en plus importantes pour GRAND, et hos chercheurs sont
réellement des pionniers duns le domuaine.

Tandis yue le premier cycle quinguennal de GRAND tire < sa fin, nous
nous dpprétons < lancer lu procédure de renouvellement. Dans
lu section « Vision d’avenir », nhotre directeur scientifique désigné,
Eugene Fiume, PhD, et le nouveau président de notfre Comité de
gestion de lu recherche, Gerald Karam, PhD, offrent chacun leurs
points de vue sur le travail qui hous uttend.

- =
Expérience SingTel (Singapour). Photo de Tim Franco, Propaganda Studio, gracieuseté
Singapore Telecommunications Ltd./Human Media Lab.



Une année
d’excellence

RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR



CIV-DDD

UNIVERSITE YORK/UNIVERSITE OCAD/UNIVERSITE DE TORONTO

Le CIV-DDD, busé duns frois universités, est un nouveuu
centre infterdisciplindire de recherche sur la visudlisation de
I'information ui puise U purts égules duns les sciences et les
urts, ce yui en fait un projet suns éygul au Cunudu.,

De hos jours, presyue tous les domuines
de recherche doivent composer uvec
de yiguntesyues ensembles de données
pour s’uttaquer < certuins des plus impor-
tunts  problémes scientifiques, sociuux
et humuins. Le défi est duns lu transfor-
maution des donhnées en connuissunces,
ce qui génére une nouvelle demande
four des outils visuels puissunts et sophist-
iyués permettunt de sudisir et d’unalyser
les données.

L'ouverture, en mui 2013, du Centre for
Innovution in Informution Visuulization und
Dutu-Driven  Desigh (CIV-DDD) (Centre
pour l'innovution en  visudlisution de
I'information et lu conception busée sur
les données) constitue une importunte
étupe duns l'utteinfe de cet objectif.
Dirigé pur I'Université York en purtenariat
avec I'Université  OCAD et ['Université
de Toronto, ce réseuu d’une valeur de
11,5 milions de dollurs réunit des urtistes,
des concepteurs, des ingénieurs et des
scientifiyues en vue de mettre uu point de
nouvelles technigyues de découverte, de
cohception, d’andlyse et de visudlisution
de données.

« Duns le houveuu puradigme de lu
découverte uxée sur les donhnées, les

chercheurs des domuines des urts et du
design ont un rdle fondumentul < jouer en
purtenariat avec les scientifiques pour ren-
dre I'invisible visible. Ce projet ouvre lu voie
d une houvelle ére duns les connuissunces,
la création culturelle et les produits tech-
noloyiyues », expliyue lu professeure Suru
Diumond, PhD, présidente de I'Université
OCAD et udministratrice de GRAND. Mme
Diumond est cochercheuse principule
du CIV-DDD. Le réseuu est dirigé par le
professeur Amir Asif, PhD (Université York).

Prenant appui sur le bussin régionul de
chercheurs busés dans les trois uhiversités,
le CIV-DDD cible yuutre domuines de lu
recherche sur lu visudlisution : lu bioinfor-
mutiyue et lu médecine, lu rédlité mixte
et lu visudlisution interactive, le génie
et les sciences physiques et les sciences
humaines et sociules. Chucun de ces
yuutre volets uborde lu technoloyie et le
design, la recherche et I'innovation.

La  colluborution  entre  I'industrie et
I"'université u été cruciule pour lu réussite
du CIV-DDD, puisyu’elle met < contribu-
tion des purtenuires duns les secteurs des
communicutions, de I'unulyse des uffuires,
des soins de sunté, des sciences de lu terre
et des technoloyies, dont le Globe und

Laboratoire CIVDDD & I'Université York. Photo de Jonathan Nuss.

Muil, BBM Anulytics, IBM, Zerofootprint,
Empress, lu CBC, Toronto Rehub, MDA Cor-
porution et SideFX.

Le projet Newsworld de lu CBC, soutenu
pur le CIV-DDD et dirigé par lu chercheuse
principule du réseuu (CPR) Martha Ladly,
PhD (Université OCAD), duns le cudre
du projet NEWS exumine la visudlisution
et lu sonificution (un processus yui rend
les données uccessibles et analysubles
fpur le bidis du son) d’importunts segyments
du progrumme de 24 heures du service
de houvelles. Lu CBC, un purtenuire indus-
triel, a autorisé I'accés d su vauste collection
de mutériel audio et vidéo yui remonte <
20 uns.

Le CIV-DDD muintient en outre une solide
connexion avec I'Initiutive BRAVA (Bruzil
Visuul Andlytics — Analyse visuelle Brésil)
parrdinée par GRAND. Il s’agit d'un réseau
de recherche internutiondl finuncé pur
Boeiny, Mitacs et d’autres purtenuires.

« En tunt yue pole de recherche pour le
développement de techniyues de visu-
dlisution des données prochuine yénéru-
tion, le CIV-DDD est suhs égal pour ce yui
est de sonh bussin interdisciplinuire, de su
solide colluboration avec les utilisateurs
et de ses relutions internationules. || met
& contribution et renforce des collubora-
tions fructueuses entre les chercheurs »,
dffirme Mme Diumond.
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Le nouveuu Luborutoire de médius sociuux de |'Université

Dualhousie est unhe installation de recherche avant-gardiste
suns éygule auu Cunudu, yui hous uide G mieux comprendre

notre monde brunché.

Ceux yui s'intéressent a lu fucon dont les
gens vivent, se comportent et pensent
en lighe voient de plus en plus duns les
médius sociuux uh riche terruin de dé-
couverte et d'undlyse. Les pluteformes
sociules comme Twitter et Fucebook con-
tiennent des milliurds de conversutions, et
les chercheurs du Luborutoire de médius
sociuux de Dulhousie se sont luncé le défi
de créer de meilleures fucons de recueil-
lir et déchiffrer cette montugne chuotiyue
de données socidles. Leur travail intéresse
les gyouvernements, les entreprises et les
orgunismes noh gouvernementuux yui
cherchent & comprendre le contexte de
nos inteructions en lighe et I'incidence de
ces interactions sur notre société.

« Nous tentons de comprendre lu muniére
dont les médius sociuux changent hos fu-
c¢ons d’inferagir, de purtuger et disséminer
de l'informution et de communiyuer uvec
autrui », expliyue Anutoliy Gruzd, chercheur
principul du réseau (CPR) et directeur du
luboratoire. « La fuacon dont les différentes
communautés en ligne utilisent les médius
sociuux pour utteindre leurs objectifs inté-
resse énormément bien des intervenaunts. »

M. Gruzd est un expert en unalyse des mé-
dius sociuux et des réseuux socidux. Il a
formé I'éyuipe de recherche multidiscipli-
nuire du luborutoire en 2010. Grdce < une
subvention Fonds des leuders d'une vuleur

de 150 000 $ décernée par lu Fondation
cunudienne pour I'innovation (FCI) et G
un soutien additionnel de I'Université Dul-
housie et de lu Novu Scotiu Reseurch und
Innovution Trust (Fondution de recherche
et d’innovution de lu Nouvelle-Ecosse)
(NSRIT), il o ouvert en mars 2013 une nou-
velle installution dédiée d lu recherche
sur les médius sociuux, lu premiére en son
genre uu Cunudu,

Ce houvel espuce regorge de serveurs
haute vitesse, d’écruns tuctiles multipoints
et d’uautres éyuipements et loyiciels avan-
cés, et offre uux chercheurs lu puissunce
informatique nécessuire pour collecter
et visudliser des yiguoctets de conversu-
fions issues des médius sociuux. Lu piece
maitresse : un écraun humérique multipoints
de 96 pouces (244 cm) cupuble d’ufficher
des millions de connhexions de réseuux so-
ciuux ufin d’uider les chercheurs G cerner
et comprendre des motifs.

La recherche centrale du luboratoire
est uxée sur de puissunts houveuux outils
anulytiques. Netlytic est uh outil busé sur le
nuuge congu pur les chercheurs du lubo-
rutoire pour unalyser les conversutions pub-
liyues yui surviennent duns des sites comme
Twitter et YouTube. AcudemiuMup, uh
autre projet fructueux, est un systéme busé
sur le Web yui uide les chercheurs d filtrer le
« bruit » de leurs flux Twitter et & cerner des

motifs et des voix intéressunts < suivre.

GRAND travdille depuis un certain temps
avec M. Gruzd en vue de bdfir des
relutions uvec des entreprises yui cherch-
ent & commercidliser les applications du
luborutoire. Sreejutu Chutterjee, étudiunte
< la maitrise, a récemment participé < la
fondution de Leudsift, une entreprise hovu-
trice de recherche sur les médius sociuux.
L'entreprise u obtenu un investissement
en cupitul de 500 000 $ du progrumme
Launch36 de PropellCT, unh progrumme
d’accélérution pour les entreprises en
démarrage établies duns les Maritimes.

Les conférences orgunisées pur le lubo-
rutoire, comme le 2012 Symposium oh
Meusuring  Influence on Sociul Mediu
(Symposium international sur o Mmesure
des influences des médius sociaux 2012),
un événement parraing par GRAND en
septembre 2012, ont uttiré des chercheurs
et des prdticiens busés duns plus de 60
étublissements et répuartis duns plus de 15
puys. La conférence Sociul Mediu und
Society (Médius sociuux et société), qui
aura lieu en septembre 2013, prendru
apfpui sur la réussite du symposium.

« Le réseuu GRAND u grandement umélio-
ré mu cupucité de recruter des étudiunts
de haut niveuu et de frouver de houveuux
colluboruteurs busés duns le secteur privé
ou le milieu universituire. Et il m’a surtout
dvidé G étublir le Luborutoire de médius
sociuux. Ce yenre de soutien u didé le
Cuanudu & se tuiller une pluce de choix
duns le monde de lu recherche sur les
médius sociuux. »

Mur magique au Laboratoire des médias sociaux. Photo gracieuseté du Laboratoire des médias sociaux (Université Dalhousie).
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Points saillants
des événements

2012-2013

GRAND orgunise et subventionne des événements de
réseuutuge toute l'unnée et uppuie lu puarticipution des
chercheurs du réseuu G des conférences et uteliers régionaux
et internationaux, tout cela en vue de gyénérer de nouvelles
occusions de partenariat entre les Mmilieux universitdires
et industriels. Ce document présente certuins des ygrunds
événements de I'unnée écoulée.

GRAND 2012 : CONFERENCE ANNUELLE
(2-4 MAI 2012), MONTREAL, QUEBEC

« Au cours des dernieres unhées, les rencontres annhuelles

de GRAND sont devehues uh forum de réseautage tfrées im-

portant pour les groupes de recherche cunadiens en infoy-
raphie et en houvedux médius. »

- Michiel van de Pannhe, PhD

(Université de la Colombie-Brituhhique)

Photo de Jonathan Nuss.

La Conférence unnuelle de GRAND est de-
vehue une importunte plateforme pour les
échunges et le réseuutage parmi les cher-
cheurs spécidlisés en médius humériques
au Cunudu. La Conférence unnuelle 2012
de GRAND, lu troisieme du réseuu, s'est
tenue & Montréul et a attiré des présentu-
teurs et des conférenciers bien en vue et
plus de 300 chercheurs universituires de
partout au Cunada, qui ont donné des
présentations sur la recherche actuelle
en médius numériyues. Lu conférence
comptuit en outre des représentunts de
I'industrie, d’orgunismes youvernementauux
et d’orgunisations hon gouvernementales
qui s'intéressent aux houvelles technoloyies
en cours de développement dans les
luborautoires de recherche cunadiens.
Tous ces puarticipunts étuient égulement
présents pour rencontrer d’autres cher-
cheurs et membres du personnel hau-
tement qudlifié (PHQ) enh vue d’étublir
d’éventuelles collaborations.

Les présentateurs < |'ussemblée
pléniére comprenuient lu professeure
Valerie Steeves, PhD (Université d’Oftawa),
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spécidliste de renommée internutionule
en confidentidlité des jeunes en lighe, et
le professeur Ken Perlin, PhD (Université
de New York), informuticien et récipien-
ddire d'un oscar. Les membres du groupe
de discussion comprenuient Clint Hocking
(LucusArts) et Caryl Shaw (Cullaway Digital
Arts), de I'industrie du jeu.

Le rédlisuteur de cinému bien conhnu
Robert Forget s’est mérité un Prix Pionniers
cunudiens des médius humériques pour
ses fravaux origingux eh animatique <
|’Office national du film. Ses expériences
avec les technoloyies émergentes duns les
années 70 et 80 ont uidé I'ONF & muinte-
nir su présence sur lu scéne internationale
en tant yu’institution culturelle novatrice.




CONFERENCES, ATELIERS ET SYMPOSIUMS

« Le (stuge chez Fuhcom) s’est avéré extrémement utile pour
mu recherche de dissertation, puisqu’il m’a permis de mieux
sdisir le processus globdul de développement des jeux. Mdis il
m’a égulement vraiment montré en quoi consiste le travdil
d’un développeur (de jeux). »

— Duvid Holmes, étudiunt de muitrise,
Prograumme de sciences humuines en informautique,
Université de I’ Albertu

GRAND uppuie I'engugement actif de ses dienne d’études vidéoludiyues (ACEV) u

chercheurs dunhs le cudre de conférences donné des présentations liées <
et d'autres événements de haut cudlibre GRAND, et une équipe de GRAND de
d I'échelle mondidle et duns une vuste I’'Université de |'Albertu o unimé une
gumme de domuines. Voici yuelyues séunce conjoinfe avec I'ACEV et lu
points sdillants, Société pour I'étude des médius interac-

tifs (SEMI). GRAND, en ussociution uvec
I"ACEV, lu SEMI, I’Associution cunudienne
d’études cinémutoygruphiques (ACEC),
I’Associution cunudienne des sciences
de linformation (ACSD et I’Associution
cunudienne de communicution (ACC), u
éyulement orgunisé une réception G
guichets fermés mettunt en vedette de
la musiyue, des effetfs visuels interactifs et
une démonstration de jeux.

GRAND u purrainé Intersection 2012

L'utelier inbugural Feminists in Games
(FiG) (Féministes et jeux vidéo) (Toronto,
Ont., 4-6 mai 2012) s’est tenu en collubo-
ration avec les universités York, Simon Fraser
et OCAD et étuit financé par GRAND et le
CRSH. Orgunisé par lu chercheuse princi-
pule du réseau (CPR) Jennifer Jenson (Univ.
York), I'atelier sur invitation se vouldit une
conversution entre des chercheurs, édu-
cuteurs, concepteurs de jeux et autres par-
ticipunts, d'une purt, et des universituires
et activistes féministes, d’autre puart, sur les
enjeux liés aux roéles sexuels duns les jeux et
duns I'industrie du jeu. Le deuxiéme utelier
annuel u eu lieu au Centre for Digitul Mediu
de Vancouver (31 mai au 2 juin 2013). Le
résedu FiG d finuncé huit projets par le bidis
de ce progrumme d’incubution.

GRAND étuit trés bien représenté lors du
CONGRESS 2012 (Kitchener-Wuterloo,
Ont., 16 mui au 2 juin 2012), lu plus grande
rencontre  mulfidisciplinuire  d’universi-
tuires auu Cunudu. L’Associdtion cunu-

(Victoria, C.B., 15-16 muai 2012) < I'Univer-
sité de Victoria avec su purtendire des
RCE NeuroDevNet, dinsi que CunAssist,
Mitacs et I’Agence de sunté publique du
Cunadu (ASPC). L'utelier u mobilisé des
chercheurs et des purticipunts de I'indus-
frie, d’orgunismes gouverhementaux et
d’organisations suns but lucrdtif dans le
cudre de discussions de groupe stimulantes
sur I"utilisation des technologies numériques
pour promouvoir lu sunté, la mobilité et u
fonction cérébrale, plus particulierement
le développement heurologiyue et les
cupucités cognitives.

La CPR Lynn Hughes (Conhcordiu), dinsi
que lu boursiere postdoctorule Cindy
Porembu (Concordiu) et lu cohcep-
trice de jeux Heuther Kelley ont monté
I’exposition Joue Le Jeu / Play Along ¢ [
Gaité Lyrique (Puris, Frunce, du 2 juin au
12 oGt 2012). L'exposition ludique, qui
s’est uttiré des commentuires enthousiustes
de lu part de purticipunts et des médius,
explordit le développement et lu re-
cherche liés au jeu duns su culture variée,
créutive et novutrice. Propinquity, un jeu
interactif corporel créé conjointement
pur MM Hughes et le professeur et CPR
Bart Simon duns le Centre TAG de
I’Université Concordiu, étuit en vedette le
soir d’ouverture.




L'Initiative de jeux GRAND/Funcom (Mon-
frédl, Québec, 11-21 juin 2012) est un
programme pilote de stuges intensifs de
dix semuines Mmis sur pied pur GRAND
et le conhcepteur de jeux internutiondl
Funcom. Equipés d‘ordinateurs, de
loyiciels et d’espuces de bureuu duns le
studio montréuluis de Funcom, dix jeunes
purticipunts ont créé un prototype jouu-
ble (Dunhgeonhs of Lonhdree) sous une su-
pervision minimale. Le projet s’est révélé
étre un modéle fructueux visunt & dider
les stugidires & ucyuérir des compétences
essentielles et d les prépurer pour I'industrie
du jeu. L'expérience u uidé bon hombre
de purticipunts & entrer duns |'industrie
de lu conception de jeux. Le stuge u
éyulement permis < Jennifer Whitson,
chercheuse de ['Université Cuarleton et
membre du PHQ de GRAND, de menher
une étude ethnoygraphique sur I'éyuipe de
conception. Le projet de recherche, dirigé
pur le CPR Burt Simoh (Concordiu), fait par-
tie de I'exumen du réle des loyiciels duns le
processus de conception en éyuipe.

Pour une deuxiéme unnée, GRAND u
envoyé une déléygution de doctorunts
(cihy au totdl) d’universités de puartout au
Cunhaudu au Summer Social Webshop
(SSW) 2012 (Atelier sociul d'été sur les
médius numériques) (College Park, Mau-
rylund, E.U., 21-24 gott 2012), < I'Université
du Marylund. Des spécidlistes d’une large
gumme de disciplines ont dirigé |'utelier
intensif sur la participation socidle ussistée
pur lu technoloygie, en mettunt |'uccent
sur l'ufilisution d’outils du réseuutuge
sociul duns les uctivités de recherche et de
conhstruction communautuire.

Replaying Japan (Edmonton, Alberta, 22
ao(t 2012) étuit un symposium infernational
inaugurdl sur la culture et I'industrie du jeu
au Jupoh yui u réuni des chercheurs du
Canudu et du Jupon duns le cudre de
didlogues sur les défis et les possibilités des
études interculturelles liées au jeu. L'évé-
nement étuit orgunisé conjoinfement par
GRAND, I'Université de I'Albertu et des
chercheurs de I'Université Ritsumeikan - le
principul centre de recherche de Kyoto
duns le domuine des médius humérigues.
Un symposium de suivi s”est tenu & Kyoto en
muai 2013, et une froisieme conférence, de
plus grande envergure encore, aurd lieu <
Bunff en 2014.

JETER UN PONT ENTRE LES ARTS ET LES SCIENCES

Nouveau programme : Subventions aux artfistes des nouveaux médias et de I'audio -
Collaboration entre artistes des nouveaux médias et scientifiques du RCE GRAND

GRAND est déterminé a favoriser les échanges et la collaboration entre les arts et les
sciences en établissant des partenariats entre des artistes et des designers, d’'une part,
et des chercheurs de la communauté CRSNG-CRSH, d’autre part.

Un programme pilote de subventions baptisé Subventions aux artistes des nou-
veaux médias et de I'audio - Collaboration entre artistes des nouveaux médias et
scientifiques du RCE GRAND, et parrainé conjointement par GRAND et le Conseil
des arts du Canada (CAC), aide a atteindre cet objectif en finangant des projets de
collaboration qui comportent des volets artistiques et scientifiques. Chaque projet met a
contributionunartiste etunscientifique entantque codemandantsetdoitutiliserlesartsdes
médias comme moyens d’expression, en combindison avec de la recherche scienti-
figue examinée par les pairs.

Les subventions, qui sont financées & parts égales par GRAND et le CAC, couvrent les
colits directs de la recherche, du développement créatif, de la production et de la
présentation des travaux artistiques réalisés par le biais de pratiques des arts des mé-
dias. Les projets interdisciplinaires visent & explorer et développer des technologies de
pointe et des applications sous forme de travaux artistiques.

« Selon moij, il s’agit d’'un partenariat logique », affrme Catherine Richards (Univer-
sité d’Ottawa), artiste visuelle avant-gardiste et chercheuse collaboratrice du réseau
(CCR), une partenaire clé dans I'établissement de la collaboration entre GRAND et le
CAC. « Il y a une résonance créative entre les arts et les sciences. Les deux domaines
se stimulent mutuellement et sont réellement intrigués par I'autre. Ce qui est génial
avec ce programme, c’est qu’il réunit I'artiste et le scientifique a titre d’égaux. »

Le programme a été lancé en 2012, et les premiéres demandes ont été recues en mars
2013; la deuxiéme ronde devrait avoir lieu en octobre 2013.

Le Luborutoire des médius numériyues
de I'Université Dalhousie u tenu son tout
premier International Symposium on
Measuring Influence on Social Media
(Symposium internutional sur la mesure
des influences des médius sociuux)
(Halifux, N.E., 28-29 sept. 2012), un évé-
nement cofinuncé par GRAND, Mitacs
et Dulhousie. Plus de 100 universituires et
chefs d’entreprise provenunt de plus de 40
universités, entreprises et orgunismes busés
dans dix pays ont pris purt au symposium
afin d’échanger des idées sur la meilleure
facon d’étudier et de mesurer I'influence
des médius sociuux. La conférence 2013
Social Media and Society (Médius socicux
et société 2013) yui auru lieu en septembre
prendra appui sur la réussite du sympo-
sium. Les sujets ubordés comprendront les
communautés en lighe, les médius sociaux,
la visudlisation et les données volumineuses.
Le ldborutoire o égulement célébré
I'inauguration (Halifax, N.E., 22 mars 2013)
de su houvelle installution haute tech-
nologie consucrée < lu recherche sur les

médius sociuux — [u premiére en son yenre
au Cunauda,

Le macGRID 2012 Workshop (Atelier
macGRID 2012) (Humilton, Ont., 7-8 hov.
2012), cofinuncé pur GRAND et I'Univer-
sité McMuster, a réuni des chercheurs du
réseuu uinsi yue d’autres chercheurs de
partout au Cunada qui s’intéressent aux
upplications liées wux Mmondes virtuels.
L’événement a introduit lu houvelle plute-
forme MucGRID OpenSim, un solide outil
de recherche en simulution mis au point
en purtie pur des chercheurs de GRAND.

GRAND u représenté le secteur cunudien
des médius humériques < la 2013 Ameri-
can Association for the Advancement of
Science (AAAS) Annual Meeting (Assem-
blée annuelle 2013 de |'Association umé-
ricuine pour |'avuncement des sciences)
(Boston, Muss.,, E-U., 14-18 févr. 2013).
L'exposition fuisuit partie du pavillon cunu-
dien orgunisé pur le ministére des Affaires
éfrangéres et du Commerce infernutfional



(MAECI) Cunudu et u été montée par
des bénévoles du personnel huutement
qudlifié (PHQ) de GRAND. L'AAAS est un
orgunisme international suns but  lucru-
fif dédié G I'avancement des sciences
partout duns le monde. L'événement u
uttiré des enthousiustes des sciences de
quelyue 60 puys, yui se sont réunis pour
célébrer lu recherche et ses upplicutions.

L'événement Euphoria and Dystopia
Symposium (Symposium Euphorie et dysto-
pie) (Toronto, Ont., 31 janv. au 1¢ févr. 2013)
étuit consucré aux rédlisutions du Banff
New Mediu Institute (BNMI). Les discussions
de yroupe et les uteliers du symposium
étuient uxés sur des thémes tirés du livre Eu-
phoria & Dystopiu: the Banff New Mediu
Institute Didlogues. Cette nouvelle publi-
cution, corédigée par I'administratrice de
GRAND et uncienne directrice du BNMI
Sura Diumond, PhD (présidente d’OCADU),
documente les sommets avant-gardistes
du BNMI durant lu période 1995-2005. Lors
du symposium, on a unnoncé le luncement
d’une houvelle initiative subventionnée yui
poursuit dans lu foulée de I'expérience de
Bunff et yui bénéficie d’un financement de
GRAND et du Conseil des urts du Cunudua.,
Le programme conjoint dppuie de hou-
veuux projets yui jumellent des scientifiques
et des artistes duns le cudre de colluboru-
tions uxées sur les arts numérigues.

Des représentunts de GRAND se sont joints
d des représentunts du MAECI pour ussister
< lu Conférence Canada-Brésil 3.0 (Joco
Pessou, Brésil, 3-4 déc. 2012). Tirant son
inspiration de lu principule conférence
cunudienne sur les médius numériques
(Cunudu 3.0), cefte rencontre de haut
niveau de représentants des Mmilieux
gouvernementuux et universitaires et du
secteur des TCI visuit & examiner les avan-
fuges économiyues et les répercussions
socidles d’une infernationdlisation accrue
de lu recherche et du développement
en médius numériques. Durant la visite,
un protocole d’entente u été signé auvec

|'Universidude Federul de Sdo Curlos

DE LA RECHERCHE AXEE SUR LE MARCHE

Transfert et exploitation de connaissances et de technologies (TECT)

Les initiatives de TECT de GRAND contribuent, par le biais, entre autres, d’événements
de réseautage et de collaborations entre I'industrie et les communautés de recherche,
& commercialiser, informer et partager des résultats de recherche en vue d’exploiter
la pleine valeur sociale et économique de la recherche sur les médias numériques qui
s’effectue au Canada.

En 2012-2013, douze nouvelles entreprises dérivées sont nées de ces efforts, et
plusieurs autres sont en cours de développement. Par exemple, I’étudiante & la maitrise
Diane Tam, de I'Université de la Colombie-Britannique, a réussi & démarrer I'entreprise
Haptok a partir de ses travaux de thése sur les technologies haptiques. Son disposi-
tif ajustable qui se porte au poignet envoie des avis temporels tactiles aux athlétes
pendant I'entrainement. A I'Université de Waterloo, I'étudiant au doctorat Krzysztof
Pietroszek, qui travaille au Laboratoire d’interaction humain-machine avec Edward
Lank, PhD, a lancé Cineclick, une entreprise basée & Toronto. Cineclick prend ap-
pui sur des intergiciels qui permettent aux cinéphiles d’interagir avec le grand écran
au moyen de leurs téléphones mobiles. L’entreprise dispose d’'un budget garanti de
825 000 $ du Fonds des médias du Canada pour créer un systéme de jeux interactifs que
les spectateurs peuvent utiliser avant le début de leur film.

Le partenariat de GRAND avec Diversification de I'économie de I'Ouest (DEO) a égale-
ment accéléré l'innovation et la commercialisation dans le secteur des médias numé-
riques d’un bout a I'autre des quatre provinces de I'Ouest. La série d’ateliers de la
Vague numérique a joué un réle central dans ces efforts, puisque ces ateliers facilitent
I'établissement de connexions au sein de 'industrie qui permettront aux technologies
commercialisables de traverser les frontiéres provinciales et de se retrouver entre les
mains d’utilisateurs.

A ce jour, les événements de démonstration et de réseautage ont exposé 159 entre-
prises et organismes & 66 différentes technologies en cours de développement dans
des laboratoires canadiens. L'initiative a également contribué & la commercialisation
de 7 nouvelles technologies et d la mise au point de 13 prototypes et technologies,
grdce & un nouveau financement commercial de plus de 300 000 $.

Les projets de mobilisation des connaissances de GRAND ne ménent pas tous d la
commercialisation de leurs créations par des entreprises existantes ou dérivées. Par
exemple, la professeure Deborah Fels de I'Université Ryerson, une experte des médias
inclusifs pour les personnes vivant avec des déficiences, a proposé une norme ISO liée
aux descriptions audio pour l'industrie vidéo, par exemple les films, les émissions de
télévision et les programmes de nouvelles ou de sports en direct.

Les activités de mobilisation des connaissances de GRAND mettent la recherche
en action.

BRAVA (Bruzil Visual Analytics) 2013) (Cam-

(UFSCur), et des discussions ont eu lieu
avec I'Universidude de Sdo Paulo pour
|"étublissement d’un deuxiéme protocole
d’enfente qui u été finulisé plus tard du
cours de lI'unnée.

Des chercheurs et des représentunts de
I'industrie de six puays se sont réunis lors
de lu deuxiéme édition du 2013 BRAVA
(Brazil Visual Analytics) Workshop (Atelier

bury, Brésil, 6-7 avril 2013). L’'événement, yui
étuit purrainé pur Boeinyg, Mitacs et GRAND
et qui jouissuit du soutien de I'UFSCuar, visuit
A promouvoir la coopération internatio-
nale dans le domuine de I'analyse visuelle.
Le réseau BRAVA u pris de |I'ampleur depuis
2012 et comprend muintenunt des col-
laborations et des échanges d’étudiants
busés duns plus de 18 centres et universités
de recherche cunudiens et brésiliens.



CAFES GRAND

« Je me suis beaucoup umusée < planifier le Cufé et a y
participer. J'di découvert lu recherche de GRAND qui se fuit
ici & Hdlifux, et j'di rencontré de houvelles persohhes. Nous
espérons réellement que le PHQ de Hdlifux en planifie bientot

uh autre. »

Les Cufés GRAND sont des événements
organhisés < |'échelle locule et yui donnent
aux étudiunts et aux boursiers postdocto-
raux du résedu |’occusion de faire conndis-
sunce et de discuter de leur recherche.

Le Café GRAND @ I’Université Ryerson
(16 juillet 2012) étuit un atelier divertissaunt
et pratico-pratique d’une journée uxé sur
certuins des prototypes d’équipement et
de loyiciels sur lesyuels les chercheurs du
Centre pour les technologies de |'appren-
tissuge fravuillent uctuellement.

Le Café GRAND @ I'Université Concor-
dia (13 aolt 2012) u uccuellli prés de 50
chercheurs, étudiunts, boursiers postdoc-
toraux et professionnels locuux de I'indus-
trie du jeu duns le cudre d’une soirée de
présentutions et de didlogue au Centre
TAG. Le Cufé visuit & examiner différents
volets de I'industrie montréuluise du jeu.

— Lori McCuy-Peet (Dulhousie)

Les stagidires de I'Initiative de jeux GRAND/
Funcom ont égulement présenté leur pro-
totype de jeu fini lors de cet événement.

LES ATELIERS DE LA VAGUE NUMERIQUE DE GRAND

« Merci d’avoir orguhisé uh événhement aussi excefption-
hel & Edmonton. Je suis toujours impressionné par le travail
qui se fuit au Cuhudu, et je me demauhde pourquoi oh en
entend pus plus parler. Je suis donhc fres reconhdissant pour des
évéhements comme celui-ci, orguhisé pur GRAND. »

GRAND, en purtenuriat avec Wavefront
- un réseuu de Cenfres d’excellence
en commercidlisution et en recherche
- et le Cunudiun Digital Mediu Network
(CDMN) (Réseau cunudien des médius
numériyues), u présenté Catch Canada’s
Digital Wave (Lu vugue numérique du
Cunudu) (hov. 2012) et lu Vague numé-
rique de GRAND (maurs 2013). Il s’ayit

- Participunt & un utelier de lu
Vague humérique de GRAND

d’une série continue d‘uteliers d‘une
journée qui se tiennent dans I'Ouest du
Canudu. Ensemble, les sept derniers
uteliers ont mis en vedette plus de 100
conférenciers et attiré plus de 500 partici-
punts de Vancouver, Edmonton, Calgary
et Winnipey. Finuncés principulement par
Diversificution de |I'économie de I'Ouest
Cunudu, les événements ont permis

Plus de 20 chercheurs du réseuu ont
purticipé uu Café GRAND @ I’Université
Dalhousie (31 junv. 2013). L'événement
comprenuit de courtes présentations et
démonstrations offertes par des étudiants
de Dulhousie et de I'Université NSCAD.
D’autres présentations  étuient  uxées
sur des projets de recherche menés pur
GRAND. Les purticipunts ont eu I'occu-
sion de fuire connuissance lors du diher
et d’une visite guidée des luborutoires de
I’Université NSCAD.

dillustrer  plusieurs exemples de lu
recherche et des technoloyies hovutrices
sur lesyuelles on travdille dans les universités
cunudiennes, et de mettre les chercheurs
en contfact direct uvec des entreprises
intéressées uu sein duns |'industrie.

Haut : Café GRAND @ Concordia. Photo de Véronique Ducharme - Bas : Démonstration & I'atelier de la Vague numérique (Vancouver). Photo de Tahina Awan.
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Centre

Les chercheurs du Centre interdisciplinuire TAG (Technoculture,
Art and Gumes — Technoculture, art et jeux) purtugent une
fascination pour les jeux humériyues yui dépusse de beuu-

dissunt yui vise G créer des « jeux pour le
chungement ». Avec ses purtenuires du
College Duwson et le concepteur suns but
lucrutif Decode Globul, le Centre u créé
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coup le simple divertissement.,

Les jeux nhumériques sont devenus une
nouvelle forme d’expression culturelle
qui fransforme le monde. Aujourd’hui, les
concepteurs et les joueurs ubordent des
enjeux politiques et sociuux < travers le
jeu. lls poussent I'innovution technique et
influencent lu culture populdire.

Ce vuste confexte ludique o produit
une nouvelle aréne de crédtivité et de
recherche duns luyuelle le Centre TAG
de I'Université Concordiu s’est luncé de
front. Le Centre offre un espuce convividl
et ouvert duns lequel des étudiunts et des
professeurs de différentes disciplines, uinsi
yue des colluboruteurs de I'industrie et
de lu communauté, se rencontrent autour
de jeux humérigues.

« Celu peut sembler trés élémentuire,
muis de plusieurs fucons, c’est lu buse »,
expliyue lu directrice udjointe Lynn Hughes.
Elle u fondé le TAG en 2009 avec son
cofonduteur et le directeur uctuel, le cher-
cheur principal du réseuu (CPR) de GRAND
Burt Simon, PhD, duns le but d'en fdire
une initfiutive de recherche rudiculement
interdisciplinuire cupuble d’engendrer le
didlogue sur les jeux hnumérigues.

« Nous voulions créer un environhnement
uniyue propice < la création de jeux, dinsi

qu’d lu réflexion, la discussion et I'écriture
connexes. Duns lu méme optiyue, Iu
discussion sur lu recherche et les volets
conhceptuels des jeux, d'une purt, et sur
I"entrepreneuriat, d’autre purt, u tfendunce
< surgir de fucon naturelle. »

« Notre opérution utteint une bonne tuille »,
uffrme M. Simon. « GRAND u joué unh
réle central < la fois dans |'établissement
du Centre et duns toutes nos réalisations
depuis. »

Situé duns lu zone de I'industrie florissaunte
du jeu & Montréal, le luboratoire relie des
artistes, des concepteurs et des program-
meurs indépendunts avec des mentors
de Concordiu et d‘entreprises duns le
cudre de projets de colluboraution. En 2011,
GRAND u purruiné I'Incubuteur de jeux de
Montréal au Centre TAG, offrant dinsi & des
artistes et des concepteurs indépendaunts
I’occusion de tester de houvelles idées de
jeux. En uodt 2012, les chercheurs de TAG
ont égulement pris purt < un programme
pilote intensif de dix semuines orgunisé par
GRAND et le créuteur de jeux international
Funcom. Le programme visuit & offrir aux
étudiunts une expérience concréte de
I'industrie du jeu humérigue.

TAG fuit purtie d'un mouvement yrun-

Propinquity : un jeu d’interaction corporelle. Photo de Jane Tingley.

un programme d’incubation en juillet 2013
buptisé Criticul Hit, gui vise & encouruger
le développement de jeux expérimen-
taux uxés sur des enjeux sociuux, culturels
et politiyues uctuels. Par le biuis du projet
DIGILAB, GRAND uppuie I'évaludtion de
ce programme hovateur financé par le
gouvernement du Québec.

Les projets et les événements de TAG cou-
vrent toute lu gumme des études et de lu
conception de jeux vidéo. LudicVoice, pur
exemple, est un ensemble de projets yui
exuminent les jeux expérimentaux busés sur
le son et la voix. Skins est une série d’uteliers
sur le jeu et lu harration uutochtones créée
pour donner dux jeunes dutochtones
des occusions de produire de nhouvelles
technoloyies. Les chercheurs de TAG sont
frés uctifs et ont udopté un certuin hom-
bre de réles de direction uu sein de PluyPR,
un projet multi-universités de GRAND qui
exumine l'interuction entre le rendement
et le contenu duns les médius humérigues.

« GRAND a soutenhu plusieurs de nhos
meilleurs étudiunts <& lu fois duns le sect-
eur de lu recherche universituire et duns
des éyuipes de conception interdiscipli-
nuires pour des projets comme Propinquity,
Victoriunator et Jurbles, explique Mme
Hughes. Il s'agit |G de conditions dbsolu-
ment fondumentaules pour hotre cupucité
de mener nos projets de recherche. »
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Le Humun Mediu Lab (Laborutoire de médiaus humains) (HML)
fravdille avec des purtendires de I'industrie sur des médius in-
teractifs révolutionnuires yui devrdient remplacer bon hombre
de nos technoloyies uctuelles.

Des tublettes électroniques de |I'épuisseur
d’une feuille de pupier, des vidéoconfé-
rences 3D en tuille réelle, des téléphones
intelligents qui se recourbent lorsyu’un
uppel entre — voici certuins des derniers
prototypes sur lesquels fravdillent les cher-
cheurs du HML de I'Université Queen’s. Leur
mission : explorer les « fechnoloyies pertur-
butrices » — des innovutions yui rompent le
stutu yuo technoloyiyue. Bieh yue ces pro-
totypes puissent n'étre commerciulement
viubles yue duhs de hombreuses unnhées,
la recherche du HML explore de houvelles
avenues duns le domuine de I'interaction
humuin-muchine yui attirent I'attention de

I'industrie et des médius internationaux.

Le dernier projet du luborutoire portait sur
les interfuces utilisuteurs orgunigyues - de
nouvedux écrans souples et des inter-
fuces & écrun tactile yui se moulent < la
surfuce d’objets de tous les jours. Selon Roel
Vertegudl, PhD, directeur du HML et cher-
cheur principul du réseau (CPR) GRAND,
le projet unnonce une révolution duns
les interfuces utilisateurs, gui seront plus

performantes et plus uxées sur I’humuin,

« Nous sommes en fruin de créer des

industries complétement nouvelles »,
affirme M. Vertegual. Les écrans souples
et lI'interuction au Moyen de ces disposi-
tifs n’existuient tout simplement pus il y u
dix uns, et hous les uvons créés. Duns un
avenir proche, les ordinateurs pourront
prendre n’importe forme. Ces inferfuces
utilisuteurs  orgunigyues seront compléte-
ment intégrées duns nos interactions
yuotidiennes. » M. Vertegudl, yui u luncé le
lauborutoire en 2000, u égulement effectué
de lu recherche uvant-gurdiste sur les inter-
faces utilisuteurs uttentives et est un expert
de lu communicution oculuire et des tech-
nologies d’oculométrie.

Lors du Internutional Consumer Elec-
tronics Show (CES) (Sulon internutionul
d’électronique grund public), yui u eu lieu
en janvier 2013, M. Vertegudl u dévoilé
une des plus grandes avancées du laboru-
toire : lu tublette souple PuperTub, mise uu
point en partenariut uvec les Luborutoires
Intel et Plustic Loyic, cette derniére étunt
une entreprise busée uu R.U. PaperTub,
qui u été présenté comme un remplace-
ment du pupier (et des écrans rigides),
u défrayé les manchettes internation-
dles et intrigué G lu fois I'industrie de lu

PROFIL

technoloyie et les consommuteurs.

De plus, le luboratoire fait évoluer la rela-
tion — et redéfinit les frontiéres - entre lu
conception industrielle et lu conception
d’outils interactifs. En février 2013, le HML
u déménuyé duns des installutions nova-
frices & saveur de « boutique », concues
en colluborution uvec l'illustre desigher de
New York, Karim Rushid. Les sulles arrondies
et vivauntes du luboratoire intégrent des
technoloyies interactives dernier cri et con-
stituent un espuce de travdil versdtile yui
permet aux éfudiunts et aux chercheurs
d’expérimenter avec |'architecture en tant
yu’interfuce utilisuteur.

Les technoloyies inteructives nhovutrices
mises au point par M. Vertegaul et ses étu-
diunts prennent gppui sur un éventuil de
savoir-fuire inferdisciplindire. Comme il le
signule lui-méme, les connexiohs uvec le
réseuu puncunudien de GRAND ont con-
tribué < réunir les bonnes personnes pour
transformer ce réve en rédlité.

« Iy u tfoujours plusieurs concepteurs et
scientifiques & I'ceuvre sur des problémes
semblubles, muis on he le suit pus forcé-
ment. Lu possibilité de visiter les luboru-
toires de nos collégues, de communiyuer
et de fravdiller ensemble est un uvauntuge
énorme. GRAND nhous permet de synchro-
niser hos efforts et de créer un fout yui est
plus grund yue ses purties. »

A I'intérieur du Laboratoire de médias humains (HML) congu par Karim Rashid. Photo gracieuseté du HML.

Laboratoire

de médias
humains

UNIVERSITE QUEEN’S
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Prix et
réalisations

La professeure Alissa Antle, PhD (Université
Simon Fruser), s’est vu décerner le prix du
meilleur article 2012 par lu revue Compu-
ting Reviews de |’ Association for Compu-
ting Machinery (ACM), duns lu cutéyorie
des fechnholoygies de I'informution, pour
son article publié conjointfement, intitulé
“Embodied metuphors in inferuction de-
sigh, Personul und Ubiguitous Computing”
(Métuphores incorporées duns lu concep-
tion de l'interaction en informatique per-
sonnelle et omniprésente). L'article fait
étut de surecherche finuncée paur GRAND.
Computing Reviews recense toutes les
revues et les conférences de I'’ACM, un
importunt orgunisme professionnel duns le
domuine de I'informutigue.

L'éyuipe de recherche de M™ Antle a
éyulement décroché le ACE Diamond
Award pour son utelier de conhception

Etudiants de I'atelier ACE (Népal). Photo d’Alissa Antle (SFU).
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crédtive & |'intention des enfants hépualdis,
lors de |u 9t International Conference on
Advances in Computer Entertainment
(ACE) (9° Conférence internutionule sur les
progrés en divertissement informatique).
L'atelier (Kutmandou, Népal, 3-5 no-
vembre 2012) u débouché sur un projet
financé par GRAND, Microsoft Reseurch et
le CRSH en purtenariat avec I'ONG Nepul
House Society, en vue de créer des jeux

de rétrouction bioloygiyue visunt < uider les
enfants gui vivent dans la misére.

Le professeur Barry Wellman, PhD (Uni-
versité de Toronto), et son couuteur Lee
Rainie (Pew Internet et Americun Life Pro-
ject) ont recu une mention honoruble
dprés avoir remporté le PROSE Award in
Sociology & Social Work (Prix PROSE en
socioloyie et tfravdil sociul) de |'Associa-
tion of American Publishers pour leur livre
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intitulé Networked: The New Social Opera-
ting System. Les prix PROSE sont décernés
aux auteurs des Mmeilleures publicutions
professionnelles et universitaires.

La professeure Sheelagh Carpendale,
PhD (Université de Culgary), s‘est wvu
remettre le 2013 CHCCS/SCDHM
Achievement Award (Prix de rédlisation
exceptionnelle de lu Société cunudienne
du didlogue humain-machine). Ce prix
reconndit |I'ceuvre de toute une carriére en
infographie, en visudlisution ou en interuc-
tion humuin-machine. M™  Curpendule
a fuit d'importuntes contributions duns
ces tfrois domuines et est reconnue pour
soh travuil en conhception d’uffichayges
interactifs yui favorisent la collaboration.

M™e Uta Hinrichs, PhD (Université de
Cdlguary), étudiunte uu doctorut supervisée

pur Mme Curpendale, u recu le Bill Buxton
Dissertation Award pour lu meilleure dis-
sertation sur I'inferaction humuin-machine
en 2012. Son travdil intitulé “Open-Ended
Explorations in Exhibition Spauces: A Cuse for
Information Visudlization und Large Direct-
Touch Displays” (Explorations ouvertes duns
les espuces d’exposition : visudlisution de
I'information et grands écrans tactiles) o
été mentionné comme un cus exemplaire
de recherche sur les défis de I'inferaction et
les enjeux de conception yui font surfuce
lors de l'installution de grandes présenta-
tions inteructives duns des milieux publics.

Lori McCay-Peet (Université Dalhousie),
unh uutre membre du personnel hautement
qudlifié (PHQ) de GRAND, u remporté
la prestigieuse bourse Thomson Reuters
Doctoral Dissertation Proposal Scho-
larship (Bourse de projet de dissertu-
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tion doctorule Thomson Reuters) lors de
I’Assemblée unnuelle 2012 de |'’American
Society of Information Science and Tech-
nology (ASIS&T). Lu bourse est décer-
née chugue unnée pour enhcourdager la
recherche originule et créutive en science
de linformution. Mm™  McCuy-Peet u
éygulement été reconnue lors de lu confé-
rence ACM CHI 2012 - voir ci-dessous.

Frank Russo, PhD, s’est vu décerher le
Early Career Award (Prix de curriére en dé-
marrage) de lu Société canadienne des
sciences du cerveau, du comportement
et de la cognition, dfin de reconnditre lu
quulité et l'importance exceptionnelles
de ses confributions de recherche dux
sciences du cerveau, du comportement et
de lu coynition au Cunuda,

Derek Reilly, PhD (Dulhousie) et ses
colluborateurs créatifs ont remporté le
Nocturne 2012 Arlist Award (Prix du
meilleur artiste Nocturne 2012) pour leur
présentution buptisée Tweetris, qui d
connu uh succes retentissant. Il s’agit d'un
mélunge de Tetris, de yoyu et de Twitter,
dans leyuel les joueurs utilisent leur corps
au complet pour créer des formes Tetris.
L’événement Nocturne: Art at Night
(Nocturne : L'art de nuit) est un importunt
festival de rue < Hualifux, en Nouvelle-
Ecosse.

o9’

Jeremy Cooperstock, PhD, et ses coéqui-
piers étuient purmi les lauréuts du Ignite
Challenge (Défi Ignite) de Mozilla/NSF
(National Science Foundation), pour leur
applicution d’infervention d‘urgence en
tfemps réel, congue pour dider les inter-
venunts d’urgence qui ufilisent la vidéo
directe et les médius sociaux < détec-
ter, & observer et d évuluer des situations
d’urgence. Cette célébration de I'inno-
vation publique u été créée dfin d'illustrer
des upplicutions révolutionnaires pour les
prochuines générations de résedux.

Plusieurs chercheurs de GRAND ont éyu-
lement été reconnus lors de lu 2012 ACM
SIGCHI Conference on Human Factors in
Computing Systems (Conférence SIGCHI
ACM 2012 sur les facteurs humains duns
les systémes informatiques) (Austin, Texus,
5-10 mai 2012) - la plus prestigieuse confé-
rence internationule duns le domuine. Les
professeurs Carl Gutwin, PhD (Université

En haut : Tweetris & I'événement Nocturne : L'art de nuit (Halifax). Photo de Derek Reilly - Lori McCay-Peet. Photo de Loren Beyerstein.
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de lu Suskatchewan), Andrea Bunt, PhD
(Université du Munitobu) et Andy Cock-
burn, PhD (Université de Canterbury, N.Z.),
dinsi yue le membre du PHQ Joey Scarr
oht remporté le prix du meilleur article pour
leur publication intitulée “Improving Com-
mund Selection with  CommundMaps”
(Amélioration de lu sélection des controles
Ju moyehn de curtes de contrdle). L'article
explore |'utilisution de la mémoire sputiale
enh combinuison uvec |'uplatissement des
hiérarchies pour améliorer le rendement
de linterfuce utilisateur graphique. Lori
McCay-Peet (Université Dulhousie) et ses
collégues ont remporté le prix du meilleur
article (mention honorable) pour leur
contribution intitulée “On sdliency, uffect
und focused uttention” (Perfinence, uffect
et concentrution).

Le professeur Wolfgang Stuerzlinger, PhD,
(York) u recu un prix de reconnaissance
pour service exceptionnel du conseil
d’administration d’ACM SIG pour son réle <
titre de coprésident du Symposium ACM sur
les loyiciels et lu technoloyie de réalité vir-
tuelle (VRST) 2012, copurruiné pur GRAND.

Lors de lu conférence ACM SIGGRAPH
2012 (Los Angeles, 5-9 ot 2012), lu plus
importante conférence et exposition cu
monde duns le domuine de I'infographie
et des technigyues interactives, I'étudiante
au doctorut Tiffany C. Inglis (Université de
Wuaterloo) u remporté la premiére place
dau ACM Student Research Competition
(SRC) (Concours de recherche étudiunte
de I’ACM) pour son dffiche intitulée “Pixe-
lating Vector Line Art” (Art de lighe vec-
torielle pixélisunte). Le SRC est un événe-
ment de renommée internationdle qui
permet aux étudiunts de présenter des
fravaux de recherche originuux devunt
un punel de juges et de purticipunts. MM
Inglis a égulement remporté lu deuxiéme
place d la 2013 Graduate Cutegory for
the Grand Finuls (cutéyorie des étudiunts
diplédmés 2013 pour lu grande finale) - le
concours étudiant général de I'ACM qui
couvre de hombreux domuines de I'infor-
matigue, dont les médius humérigues. De
plus, huit arficles technigques — un hombre
impressionnunt — provenunt du labora-
toire d’imagerie de [I’Université de la
Colombie-Britannique (UBC) ont été
ucceptés d SIGGRAPH 2012. Le laboratoire
avait déjd connu un succés sembluble
en 2011. Pour plus de détuils, veuillez

Rapport annuel 2012/13 du RCE GRAND

lire le profil du laboratoire.

Karon MacLean, PhD (UBC) et les membres
du PHQ Vincent Levesque (UBC) ef Louise
Oram (UBC) ont décroché un Prix du
meilleur article < |'occusion du 2012 IEEE
Haptics Symposium (Vancouver, C.B., 4-7
mars 2012) pour leur présentation infitulée
“Exploring the Design Spuce of Program-
mauble Friction for Scrolling Interactions”
(Exploration de I'espuce conceptuel de la
friction progrummable pour les infeructions
de déflement). Le projet de recherche
fournit de l'informaution importante en
cohception pour de nouvelles interactions
de défilement gui uméliorent I'expérience
de l'usuger. Le symposium est un événe-
ment cenfral au cours duyuel psycho-
physiciens, ingénieurs et concepteurs
discutent de recherche multidisciplincire
liée au sens du tfoucher.

Roel Vertegaal, PhD (Université Queen’s),
et ses étudiunts ont dévoilé PuperTub, un
prototype tout & fuit novateur de tublette
souple de I'épuisseur d'une feuille de
pupier duns le cudre du 2013 Internatio-
nal Consumer Electronics Show (CES)
(Sulon international d’électroniyue grand
public 2013) (Lus Veyus, Nevaduy, 8-11 jun-
vier 2013). Fihancé en purtie par le CRSNG
et GRAND, PuperTub est le fruit d'une
colluboration de deux uns entre le Humun
Media Lub (HML) (Luborutoire de médius
humains) de Queen’s et Plustic Loyic, un
fabricant busé au Royaume-Uni. (Pour plus
de détudils, veuillez consulter le profil du
luborutoire de M. Vertegyual.)

GRAND u égulement joué un role
déterminunt duns son soutien de plusieurs
nouveuux projets de recherche d'un bout
< |'autre du Canada.

Le Centre for Innovation in Information
Visualization and Data Driven Design
(CIVDDD) (Centre pour I'inhovution
en visudlisution de I'informution et lu
conception busée sur les données), un
centre de recherche financé par I'Ontario

et dirigé par I'Université York en purtenu-
riat avec I'Université OCAD et I'Université
de Toronto, a ouvert ses portes en 2013
duns le but d'accélérer lu recherche en
visudlisution au Canudu. Pour de plus
amples détuils, veuillez lire le profil du
CIVDDD dunhs ce rapport.

Le professeur Anatoliy Gruzd, PhD
(Université Dulhousie), yrGce du soutien
d’'une subvention Fonds des leaders
décernée pur lu Fondation canadienne
pour 'innovation (FCI), u mis sur pied le
nouveuu Laboratoire des médias so-
ciaux en mars 2013 - le premier labora-
toire cunudien consucré < |u recherche
sur les médius sociaux. Pour plus de détails,
veulillez lire le profil du luborutoire duhs ce
rapport.

Pour sa part, la professeure Diane
Gromala, PhD (Université Simon Fraser),
u ouvert le SFU Chronic Pain Research
Centre (Centre de recherche sur lu douleur
chroniyue de SFU) dfin de fuire avuncer
les travaux de soh équipe sur les techno-
logies informutiques novutrices yui visent
a traiter la douleur chronigue, une réalité
épidémiyue et d’'une complexité notoire
yui fouche un Cunudien sur cing. Pour
en suvoir plus, veduillez lire le rapport de
recherche.

Le groupe de recherche Learning Across
Disciplines (LEADS) (Apprentissage
interdisciplinaire) s‘est vu octroyer une
subvention de 2,5 millions de dollurs pur
le CRSH en vue d’upprofondir I'étude des
environhements d’upprentissage riches en
tfechnologie. Les chercheurs de GRAND
qui fravdillent avec LEADS, soit Cristina
Conati, Lynn Hughes, Regan Mandryk
et Bart Simon, méenent des recherches
poussées sur des facons novatrices
d’utiliser le pouvoir motivationnel des jeux
informatiques duns |I'upprentissuge et les
activités guotidiennes.

En outfre, Jason Della Rocca, spéciu-
liste des jeux informatiques et membre du
Comité de yestion de lu recherche de
GRAND, u mis sur pied Executions Labs, un
luboratoire indépendant basé & Montréal
qui fait office d’incubuteur de jeux vidéo
et d’uccélérateur d’entreprises. M. Dellu
Roccu et ses purtendires fonduteurs ont
obtenu un fihahcement de démarrage de
1.4 million de dollurs.

Tablette souple PaperTab. Photo gracieuseté du Laboratoire de médias humains (HML).
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Le Luborutoire d’imuyerie de I'Université de lu Co-

lombie-Britunniyue met d contribution des spéciul-
istes de I'infogruphie, de |'animation, de |u visuulisu-
tion et des technoloyies uxées sur le fucteur humuin,
et muintient une solide réputution internationale pour
son fravdil novateur et exceptionnel.

L'éyuipe de recherche du Luborutoire
d’imagerie de I'Université de lu Colombie-
Britunnigyue (UBC) comporte six chercheurs
principuux du réseau (CPR) GRAND et un
chercheur colluborateur du réseau (CCR),
dinsi yue plus de 50 membres du person-
nel hautement yudlifié (PHQ) yui travaillent
duns le cudre de 16 projets de GRAND.
Le Luborutoire est I'un des plus importants
centres de recherche de GRAND. Ses cher-
cheurs se rungent purmi les plus uctifs et
réputés du réseuu.

Lors de I'événement ACM SIGGRAPH 2012
- lu plus importunte conférence interna-
tionule en infoyruphie —, des chercheurs
du Luborutoire ont livré prés de 10 p. 100
des présentutions sélectionnées. Peu de
groupes uvuient une présence aussi impo-
sunte lors de lu rencontre. Le Luborutoire
jouit égulement d’un grand respect duns
le cudre des événements ACM CHI et
IEEE Informution Visudlization (Visudlisution
de l'information IEEE), les plus importaunts
conyres duns leurs domaines respectifs.

L'éyuipe d'infographie du Luborutoire
se clusse souvent purmi les Mmeilleures
en Amérique du Nord. Les chercheurs
produisent des uvancées qui sont rapide-
ment conhverties en outils yui deviennent lu

norme uu sein de I'industrie. Le chercheur
eh infogruphie et duncien CCR Robert
Bridson, PhD, pur le bidis de su jeune
entreprise Exotic Mutter, u mis au point un |
oyiciel de simulution physique qyui est
devenu I'outil pur défaut utilisé duns des
films & gros budget pour créer d’impres-
sionnunts effets cinémutoyraphiyues uvec
des liyuides. Autodesk, un purtenuire indus-
triel de GRAND, u ucheté |'entreprise en
2012, et M. Bridson s’est joint & Autodesk
en tunt yue scientifiyue de recherche prin-
cipul en 2013.

Le CPR Wolfgunyg Heidrich, PhD, et son
étudiunt Gordon Wetzstein ont effectué
des travaux fondumentuux en infogruphie.
Leur éyuipe développe uctuellement un
nouvedu cudre mauthématique qui unifie
les upproches existuntes d’unaulyse et de
recohsfruction de données de cupteurs
multiplexées. Lu recherche pourrait mener
d d'importuntes uvancées en photoyru-
phie busée sur I'informutique en améliorant
cohsidérublement la yudlité des images.

Le Luborutoire compte en outre de solides
antécédents de réussites étudiantes. Tyson
Brochu, un étudiunt au doctorat super-
Visé par M. Bridson, u remporté le Prix Alain
Fournier 2012 pour lu meilleure dissertu-

fion en infographie. C’étuit lu guatrieme
fois de suite yue ce prix gnnuel était
remporté par un étudiunt du Laboratoire,
et lu cihyuiéme fois en tout depuis su
créution en 2005.

GRAND u joué un réle clé duns I'étublis-
sement de liens enfre des membres du
Lauborutoire d’imagerie et d’autres cher-
cheurs cunadiens. « Au cours des derniéres
années, les rencontres unnuelles de GRAND
sont devenues un événement de réseuu-
tuge pivot pour les groupes de recherche
cunudiens yui ceuvrent duns les domuines
de I'infoygruphie et des houveuux medius »,
expliyue le CPR Michiel vun de Punhnhe,
PhD, du ygroupe d’infogruphie du Lubo-
ratoire. « GRAND u été purticulierement
utile duns lu consolidation du réseuu de
conhnexiohs uvec d’uutres yroupes de re-
cherche au Cunada et d I'international, »

L'ussemblée unnuelle du réseuu u permis <
la CPR Karon Mucleun, PhD, de rencontrer
des chercheurs busés & I'Université de la
Suskatchewan, < I'Université Queen’s et <
I"'Université de Waterloo, en vue de tfravail-
ler sur des détecteurs de mouvement pour
des jeux busés sur I'exercice d I'intention
des enfunts.

« Quund on purle de “houveuux Médius”,
oh he purle pus seulement des personnes
qui font de lu recherche sur les houveuux
médius », uffrme M™ Macleun. Le terme
désigne égulement les utilisuteurs de ces
médius : des cliniciens, des chercheurs en
conception interactive et des inventeurs.
Je n’aurdis certuinement pus rencontré
tous ces colluboruteurs suns GRAND. »

Edifice de I'Institute for Computing, Information and Cognitive Systems/Computer Science (ICICS/CS) & UBC. Photo de Paul Joseph.
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UNIVERSITE DE L’ALBERTA

Programme

d’informatique en
sciences humaines

L informutigque en sciences humuines fuit le pont entre

la technholoyie informatigue et les sciences humuines
fraditionnelles. Ce progrumme purticulierement inter-
disciplinuire vise  mettre en relief les arts, lu culture et
I"histoire pur le bidis de riches travaux humérigues.

Duns hotre monde numérisé, les docu-
ments imprimés ne constituent plus le Mé-
diu privilégié des chercheurs universitaires.
Le document imprimé est maintenunt
intégré & de nouveuux Médias NuMEri-
yues, uux cotés d’'autres outils, fechniyues
et médius informatisés yui ont profondé-
ment transformé la recherche dans les do-
muines des sciences humaines et sociules
traditionnelles.

Les chercheurs du programme d’inform-
atiyue en sciences humaihes (HuCo)
d I'Université de I'Albertu - le premier
programme de muitrise duns ce domuine
au Cunudu - examinent & lu fois les
upplicutions et les impucts de ce viruge
numériyue. Les chercheurs principaux du
réseuu (CPR) GRAND Seun Gouglus, PhD, et
Geoffrey Rockwell, PhD, fravdillent uvec
des étudiunts en art duns le cudre de
fravaux de recherche pratiques yui les
prépurent pour des réles uu sein de lu
communauté  professionnelle, tant dans
le milieu universituire yue duns d’uutres
environhements.

« Le progrumme ayit en tunt que “métu
luborutoire”, puisque hotre pratique con-
siste & finuncer des étudiants duans le
cudre de stuges de recherche », explique
M. Rockwell. « Nos étudiants se forment <
travers nos projets en sciences humuines
numérigues. lls upprennent < fuire purtie
d’une éyuipe de recherche et livrent sou-
vent des présentutions lors de conférences

nutionules dés leur deuxiéme dnnée. »
Par conséyuent, lu Société cunudienne
des humanités humériques compte parmi
ses membres plus d’'étudiants dipldmés
de HuCo yue de tout autre progrumme
universituire.

En plus de recevoir une formution duns
leur discipline, les étudiunts et les cher-
cheurs du programme HuCo upprennent
I'informatique — des compétences inusitées
pour des étudiunts en sciences humuines.
La nuture techniyue des projets requi-
ert souvent une colluborution uvec des
programmeurs et des informuticiens. Les
étudiunts et les chercheurs puartugent des
ressources comme le TAPoR (Text Analysis
Portdl) (Portdil d’analyse textuelle), un por-
tuil de découverte et d’étude d’outils tex-
tuels, et Voyunt, un outil de visudlisution et
d’unudlyse de textes, tous deux développés
sous lu direction de M. Rockwell.

La recherche récente de M. Rockwell
porte sur les jeux vidéo et lu culture du jeu.
Il a orgunisé une conférence internationale
sur le jeu uu Jupon & Kyoto en mai 2013
qui u permis d’étublir de solides connex-
jons entfre des experts en études du jeu et
des concepteurs uu Jupoh et uu Cunudu,
Parrainée  conjointement  par  GRAND,
I"Université de I'Albertu et des chercheurs
de I'Université Ritsumeikun de Kyoto, lu
conférence étuit le deuxiéme événement
duns une série de symposiums annuels sur
les études ludigues interculturelles.

Duns le cudre d'uutres tfruvuux de re-
cherche de GRAND < [I'Université York,
Jennifer Jenson, PhD, et MM. Rockwell et
Gouglus étudient les inégulités hommes-
femmes duns les jeux. Un de leurs projets
utilise des outils d’analyse textuelle et de
visudlisation pour évaluer les résultats du
projet FemShep, une étude sur lu réaction
publiyue < une cumpughe menée par le
concepteur de jeux d’Edmonton BioWare
qui vise ¢ inclure une femme protagoniste
duns son jeu vidéo Muss Effect 3. L'étude
met en relief les importaunts enjeux liés aux
réles sexuels, < la race et d la sexudlité qui
font purtie intégrante des communuutés
du jeu et des discours qyui circulent
duns Internet.

MM. Rockwell et Gouglus dirigent en outre
une éqyuipe d’'étudiants yui sont uppelés
d colluborer uvec des chercheurs duns
le cudre du projet PLAYPR de GRAND sur
des pluteformes de jeux pervusifs. Le pro-
jet s’est élargi et comprend muintenant
des chercheurs busés uu Jupon. Duns un
autre projet du programme HuCo baptisé
fAR-Play (for Augmented Reulity Play - jeu
de rédlité augmentée), des étudiunts ont
éluboré un cudre de fravdil pour lu con-
ception de jeux de rédlité uugmentée,
un outil yui comporte des upplicutions
ludiyues et visuelles importuntes et sérieus-
es pour I'éducution et les soins de sunté.

« GRAND u fourni un soutien essentiel yui
a permis de réunir des étudiunts et des
professeurs  inféressés pur les études
ludiques < travers un réseau de projets.
I hous u enhsuite Mis en contuct uvec
des chercheurs de différentes disciplines
et de purtout uu Cunadu », explique M.
Rockwell. « Tout celu u offert aux étudiunts
dipldmés une exposition précieuse wux
travaux de leurs puirs. »

Le professeur Geoffrey Rockwell visite une salle de jeux électroniques a Kyoto, au Japon. Photo de Geoffrey Rockwell.
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Les proyrées duns les houveuux Mmédius font rupidement
évoluer les soins de sunté vers une révolution numérigue. Les
chercheurs de GRAND, pur le bivis de nouvelles technoloyies
et approches Médicules, trunsforment les pratiques étublies
au sein de I'industrie la plus essentielle au Cunada,

Avec le tfemps, les houvelles upplicu-
fions pour lu sunté et lu médecine sont
devenues un des domuines de recherche
de GRAND qui croit le plus rapidement.
Les jeux et les médius inteructifs vident <
promouvoir lu sunté et la forme physique
et contribuent < lu réuduptution des
putients et a lu réduction de I'isolement
sociul. On utilise les tfechnologies de réuli-
té virtuelle et de visudlisution pour former
les médecins et informer les patients. De
nouvelles upproches de réseuutuge et de
gestion de lu douleur chrohigue intégrant
o techhologie des médius numériyues
permettent d’offrir & distunce des soins
et des services de prévention bon maurché.
Ces uvuncées, entre autres développe-
ments de recherche, font une différence

dans la vie des Canadiens.

Voici un survol de qyuelyues-unes des
récentes réussites au sein des projets de
recherche GRAND uxés sur lu sunté et le
bien-étre.

LA GESTION DE LA DOULEUR
SANS MEDICAMENTS

Le projet CPRM (Confronting Puin: Redefin-
ing Mobility — Confrontution de la douleur :
redéfinir la mobilité) de GRAND fuit appel <
la rétroaction bioclogiyue, lu rédlité virtuelle
immersive, la visudlisaution, la robotiyue et
les médius sociuux hovuteurs. Il se situe <
|'avant-gurde de lu houvelle vugue de
traitements hon phurmacoloygiyues servant
& fraiter la douleur chronigue < long terme.

Le projet pourrdit cider plus de sept millions
de Cunudiens touchés ou incupucités par
la douleur chronigue. |l pourrdit égulement
contribuer < réduire les codfs ufférents,
yui dépussent les colts liés uu cuncer, <
la maladie cardiague et d I'infection au
VIH réunis.

Le projet CPRM est dirigé pur lu professeure
Diune Gromulu, PhD (Ecole d'art et de
technoloyie interactifs de I'Université Simon
Fraser — SFU). Les travaux de Mme Gromailu
duns le domaine de la rédlité virtuelle (RV)
immersive visent & maitriser la douleur et
font uppel & des techniyues de méditu-
tion pleine conscience et de rétrouction
biologiyue en vue de réduire les hiveuux
de stress et de promouvoir I'autogestion
de lu douleur. Le systéme est uctuellement
utilisé dans plus de 20 hépitaux et cliniyues
d’un bout ¢ |'autre de I'’Amérique du Nord.

Enmai 2013, 1’éyuipe de recherche de Mme
Gromulu a créé le Chrohic Puin Resedrch
Institute (Institut de recherche sur lu douleur
chronigue) & SFU - un projet d’une valeur
de 2 millions de dollars — en vue d’uccélérer
la colluboration interétaublissements et de
favoriser |'udoption des technoloyies no-
vutrices du CPRM duhs la pratique clin-
ique. L'éyuipe de GRAND, yui encouruge
une upproche « bio-psycho-socidle » ou
holistique, comprend des experts en infor-
matigue, en ingénierie, en socioloyie et en
psycholoygie de purtout au Cunhadu, dinsi
yue des urtistes et des concepteurs yui
travdillent directement avec des putients
éprouvunt une douleur chroniyue. Ces
tfravaux ont upporté d’importantes contri-
butions ¢ lu communuuté de lu recherche
en sunté et d lu médecine de lu douleur.



« Nofre collabordtion avec la
professeure Gromdala et SFU
vise & mettre au point des dp-
plications pour [a  douleur
chronique. Nous pénétrohs ddns
un fout houveduu domdine
de recherche qui Utilise les
ehvironhements virtuels pour
enfrdiner le cerveau d mieux

gérer la douleur »
- Howard Rose, président de
Firsthand Technology

« Essentiellement, nous uvons pris un projet
de GRAND pour en fuire un institut », ex-
plique Mme Gromuala, « Comme c’est le
cus duhs h'importe yuel domuine, I'écart
enfre la recherche et ses applicutions
réelles peut étre imposunt. Nous essuy-
ons donc, avec linstitut, d’offrir aux cher-
cheurs un endroit ou ils peuvent mener de
|a recherche de colluborution busée sur
I’observation cliniyue. »

En rehaussant le profil et lu portée du projet
CPRM, GRAND ¢ permis & Mme Gromala de
diriger une colluboration Cunudu-£.U. uvec
Firsthand Technoloygy, une entreprise de RV
busée G Seuttle. L'entreprise, yui bénéficie
d’un finahcement des Nutional Institutes of
Heulth (NIH) américuins, met au point et &
I’essui des technoloyies de RV dbordubles
pour les cliniyues et les pratiques privées.

Le prototype de I'entreprise, baptisé « Vir-
tudl Meditative Walk », comprend unh écran
de RV monté sur lu téte — un dispositif d'une
valeur de 5000 $ compuruble & un modéle
existant de 40 000 $ - et fait sur mesure pour
les putients souffrunt de douleur chronigue.
Le film In Your Heud de Focus Forward qui
porte sur cet effort de collubordtion est
puru duns le site Web exclusif de Gooyle
« Solve for X », un forum dédié aux tech-
noloyies uvunt-gardistes axées sur des
problémes yui touchent le monde entier.

« Notre colluborution avec lu professeure
Gromulu et SFU vise & mettre au point des
gpplications pour la douleur chroniyue.
Nous pénétrons duns un tout houveuu do-
maine de recherche qui utilise les environne-
ments virtuels pour entrainer le cerveuu <
mieux gérer lu douleur », explique Howard

Rose, le président de Firsthand Technoloyy.

L'éyuipe de recherche u égulement
colluboré avec Pain BC - lu plus impor-
tunte orgunisution sans but lucratif en C.B.
dédiée < la douleur chroniyue — afin de re-
cueilllir les études de recherche cliniyue et
les pratiyues connexes de purtout au Cun-
adu, ce yui u permis d’offrir aux putients
et aux praticiens de lu sunté une buse de
connaissances suns précédent.

« Si je n‘avais pus de projet finuncé par
GRAND, je ne serdis pus en frain de collu-
borer uvec les personnes uvec lesyuelles
je travdille duns d’'autres étublissements »,
affirme Mme Gromala, « Cela m’aurdit pris
des unnées G frouver des gens intéressés
pur (la recherche sur la douleur) ou uyant
I’'expertise nécessuire. »

VIEILLIR AVEC DIGNITE
GRACE A LA TECHNOLOGIE
Tandis yue la population du Canadu vieillit,
le projet de GRAND INCLUDE (Accessi-
bility of New Mediu for Disubled, Elderly,
and Vulherable Individuals — Accessibilité
des houveuux Médius pour les personnes
handicapées, dgées ou vulnérables)
congoit de houvelles technoloyies pour
dider les yens & composer uvec certuins
effets du vieillissement.

Ronuld Buecker (Université de Toronto, UT),
codirecteur d’INCLUDE, dirige le TAGlub
(Laborutoire de technologies pour vieillir
avec dighité) d’'UT. Le TAGIub contribue <
accélérer|'udoption de houvelles vides co-
gnitives et dides & lu communicution pour
les personnes Gyées et celles yui souffrent
de lu muladie d’Alzheimer, d'uphusie, de
sclérose en pluyues ou d’isolement social.

« Certdinhes persohhes isolées
ou qyui se senhtent seules dr-
rivent dorénavant & entre-
tenir des contacts bien plus
fréquents avec leur famille
et leurs amis grace d hotre
profotype de techhologie de
la communicdation »

- Ronhald Buecker,
PhD (Université de Toronto)

L'éyuipe de recherche travdille uvec des
praticiens médicaux et des purtendires
de l'industrie ufin de mobiliser lu com-
munauté d’accueil directement dans les
hépitaux, les centres de soins pullictifs, les
cliniques de thérupie et les orgunismes de
soutien dux personnes hundicupées. Le
laborutoire s’est dllié avec le fournisseur de
services pour personnes dgées Revera Inc.
dfin de tester sur le terrdin lu technoloyie
Families in Touch (Fumilles en contact) (FIT)
du TAGIub. Il s’ayit d'une tublette interac-
tive qui permet aux personnes dyées de
contucter leur fumille et leurs umis. Reveru
dide plus de 30 000 uinés d’Amérique du
Nord duns des communautés de refraite,
des muisons de soins de longue durée et
d’autres étublissements de services.

Les chercheurs uttirent en oufre des
fonds de commercidlisution de diffé-
rentes sources telles yue les Subventions
d’engugement partenarial du CRSNG, de
jpetites entreprises provincidles, le secteur
privé et FedDev, une initiative ontarienne.
My\Voice, une uutre uide < lu communicu-
tion mise uu point par le TAGIub, est en-
frée sur le marché durant I'été 2012 sous
le hom « TulkRocket Go ». Cette upplicu-
tion consciente du contexte propose du
vocubuluire — des mots, des expressions,
des phruses — busé sur I'emplacement de
|"'usayer. Plus de 10 000 personnes partout
duns le monde I'ont adoptée pour en fuire
leur outil de communicution de rechunye.

« Certuines personnes isolées ou yui se sen-
tent seules urrivent dorénavant & entretenir
des contucts bien plus fréquents avec leur
famille et leurs amis yréice < notre proto-
type de technoloygie de la communicu-
fion », explique M. Buecker. « D’upres moi,
onh verra duns les ciny ¢ dix prochadines
années de plus en plus de colluboru-
tions uvec des intervenunts des sciences
de lu sunté et des sciences de lu sunté
connexes. Ces ulliunces méneront & des
avancées de recherche stimulantes dinsi
yu’d des produits commercidlisubles. »

LA PROMOTION DE

MODES DE VIE SAINS

PAR LE BIAIS DES JEUX

Inspirés pur le pouvoir motivationnel du jeu,
les chercheurs qui fravdillent sur le projet
GAMFIT (Guminy for Physicul Fithess — Des
jeux pour lu forme physique) développent
des jeux visunt & uméliorer le bien-étre des



Caunudiens sur les plans physique et cognitif.

L'éyuipe de M. Grahum u colluboré uvec
le professeur Dre Durcy Fehlings, physicien
< I'Université de Toronto et scientifique prin-
cipul du RCE NeuroDevNet, et u mis du
point une ludothérupie < plusieurs joueurs
qui fait une différence duns lu vie d’enfants
atteints d’infirmité motrice cérébrale (IMC).

Lorsyue les enfunts ui vivent uvec cette
condition dtteignent |'adolescence, leur
force musculuire h'augmente pus de fa-
¢on proportionnelle < u croissunce de leur
corps. Certuins n'urrivent plus & marcher
méme uvec uhe Mmarchette et doivent
avoir recours & un fauteuil roulant, Cette
mobilité réduite contribue & une Mauvaise
forme physique et peut mener d [l'isole-
ment social. Des séunces de jeu réguliéres
avec « Liberi », le jeu de cyclisme créé par
|’éyuipe du projet, procure uux participunts
une vigoureuse séunce d’exercice muscu-
lgire et curdiovusculuire yui encouruge
eh méme temps des infeructions sociules
animées entre les joueurs.

Le projet fdisuit purtie de NEUROGAM,
un projet conjoint de GRAND et du RCE
NeuroDevNet. Il a pris fin en 2012, mais <
|'automne, le projet pilote originul de deux
ans u été prolongé de trois ans grdice <
I'obtention d’une subvention de 511 000 $
des Projets de recherche concertée sur lu
sunté (PRCS) finuncée conjointement par
le CRSNG et les Instituts de recherche en
sunté du Canadu (IRSC).

« Nous uvons réellement réussi & upprofondir
notre recherche sur les houveuux médius

en colluboration uvec des spécidlistes du
domuaine de l'infirmité motrice cérébrale et
d’autres troubles neurologiques du déve-
loppement en générdl », explique M. Gra-
ham. «Lu colluboration auvec GRAND hous u
permis de fuire d’énormes proyrés, puisyue
nous uvonhs pu réunir des chercheurs du
RCE NeuroDevNet et de GRAND. »

« C’est exuctement le type d’impuct qu’un
RCE devruit avoir », précise Kellogy Booth,
PhD, le directeur scientifiyue de GRAND.
« Deux réseuux différents se sont dlliés
pour démarrer une houvelle initiative de
recherche yui est désormuis finuncée pur
deux des tfrois grands orgunismes subven-
tionnuires de lu recherche par I'intermé-
didgire d’un de leurs programmes conjoints
réguliers ».

A I'Université de lu Suskutchewan, lu cher-
cheuse principule de réseuu (CPR) Regun
Mandryk, PhD, fravdille elle aussi sur des
jeux uxés sur la forme physiyue et lu thé-
rapie. Ses jeux de rétrouction neurologiyue
(RN) mis au point duns le cudre de NEU-
ROGAM, lu méme colluborution avec le
Réseuu de développement heurologiyue,
sont congus pour promouvoir I'attention et
| concentration chez les enfunts Yui vivent
avec des froubles cuusés pur |'dlcoolisu-
tion foetule (TCAF). Les TCAF, yui sont des
conditions < vie, constituent la cause pre-
miére de déficience développementule
purmi les enfunts canadiens. En purtenu-
riat avec des spécidlistes des TCAF et de |u
plusticité cérébrale, I'éyuipe de recherche
de M™ Mandryk u créé une trousse d’outils
yui peut convertir n‘importe yuel jeu com-
mercidl en jeu de RN, permettant dinsi aux

usugers de choisir des jeux 4ui convienhent
d leur style purmi les hombreux jeux popu-
laires offerts duns le commerce.

« Nofre travdil produit de nombreux
avahtages sociaux. Si hous drrivons & créer
des systémes cupubles de repousser ou de
prévenir I'appuarition de certaines mala-
dies, dlors hous aurons un énorme impuct
sur la santé des Canadiens », affirme M™e
Mandryk. « Ceci et les autres tfravaux réu-
lisés duns le cudre du projet NEUROGAM
sont de merveilleux exemples de lu fugcon
dont le finuhcement des RCE umplifie et
uccélére lu découverte et I'innovation au
Canudu », d'djouter M. Booth.

DES OUTILS POUR FORMER
LA PROCHAINE GENERA-
TION DE_ CHIRURGIENS

ET DE MEDECINS

Les résidents en médecine ont de moins en
moins d’heures d’exposition & de vrdis pu-
tients, et les étublissements de soins doivent
suns cesse en fuire plus uvec moins. Fuce ¢
ces rédlités, les étublissements et les écoles
de médecine reconnuissent de plus en
plus le potentiel des loyiciels de simulation
chirurgicule en tant gu’outils de formation
efficaces.

Les simulateurs commundés par ordinuteur
utilisent la rédlité virtuelle pour modéliser
de vruies procédures, permettant dinsi aux
médecins d'ucyuérir des compétences de
buse en chirurgie et de plunifier et répéter
des interventions sunhs contact avec des
putients vivants ou des cuduvres. Les simu-
lateurs uméliorent en outre la sécurité des
putients et les taux de réussite pour toute
uhe gumme d’inferventions, dont les chirur-
gies lauparoscopiyues et endoscopiyues.

« Je crois qu’un des princi-
aux atouts de GRAND est le
fuit que le réseau réunit des
spécidlistes de fpaurtout au
Cunhuda, On voit des ihgén-
ieurs collaborer avec des
médecins pour tenter de ré-
soudre des problemes actuels
eh simulation chirurgicdle »

- Dre Sundrine de Ribaupierre,
(Université Western)



Selon Dre Sundrine de Ribuupierre,
médecin et professeure udjointe au
dépurtement de neurochirurgie (Univer-
sité Western), celu signifie que le Cunadu
pourrdit devenir un chef de file mondidl
en tfechnoloyies de lu simulation. Elle est
une CPR au sein de I'éyuipe du projet
HLTHSIM (Heulthcare Simulation - Simu-
lation de soins de sunté) de GRAND, ui
comprend des cliniciens et des chercheurs
qui sont trés présents duns le systéme
cliniyue et duns le secteur de lu formution
en sunté. Su recherche est uxée sur les
applications chirurgicules de la réulité
virftuelle et augmentée, dinsi yue sur
|"utilisution  de systémes de visudlisu-
tion pour effectuer des taches cliniyues
particuliéres.

« Je crois qu'un des principuux datouts de
GRAND est le fuit que le réseau réunit des
spécidlistes de purtout au Cunudu. On
voit des ingénieurs colluborer avec des
médecins pour tenhter de résoudre des
problémes actuels en simulation chirur-
gicdle », explique M™ de Ribuupierre.
« Nous sommes en truin de démontrer yue
la courbe de formation sur un simulateur
semble uméliorer lu courbe d’upprentis-
suge duns le contexte réel. »

En partenariat  avec Digital Extremes
(London, Onturio), un concepteur de
jeux primé, Mme de Ribuupierre et Roy
Eagleson(Western),PhDetdirecteurduprojet
HLTHSIM, élaborent des scénarios de
simulation au moyen du moteur de jeu
de I'entreprise, buptisé Evolution Engine.
Parmi les autres colluboruteurs, on compte
le Conseil natfional de recherches et
sonh simulateur NeuroTouch, dinsi que les
entreprises de renom international
Simbionix, VisionSense et Intuitive Surgical,
et des médecins yui travdillent au Centre
des sciences de lu sunté de London, <
I'hoépital SickKids et & I'hépital St. Michuel's
de Toronto.

On méne égulement de lu recherche
avancée sur lu simulation ¢ I'Université de
I’Alberta, ou le professeur Bin Zheny, PhD,
chercheur colluborateur du réseuu (CCR),
applique des technoloyies de poursuite
oculuire et de détection du mouvement
en 3D dfin d'étudier lu coordination ceil-
main et l'ucyuisition de compétences
pur les chirurgiens. Comme M™ de
Ribuupierre, le professeur Zhehy uspire
a réduire lu  courbe d'upprentissuye

des chirurgiens tout en renforcunt leurs
compétences duns lu sulle d’opération.
Ses travaux lui ont valu un Digital Albertu
Award (Prix Alberta numérique) en juin
2013.

Egalement de I'Université de I'Alberta, la
CPN Eleni Stroulia, PhD, et son équipe ont
mis au point deux pluteformes de simu-
lations et jeux sérieux pour les étudiunts
eh sciences infirmieres, en pédiutrie et
eh soins médicuux d'urgence. Les plute-
formes ont obtenu la 12¢ place sur 226 du
clussement des Educution & Educutional
Reseurch Journuls (Revues sur |I'éducution
et lu recherche en éducution) (un impor-
tant cadre de suivi des environhements
pédugoyiyues duns un monde virtuel). Les
travaux interdisciplincires de MM Strouliu
avec des colluboruteurs de |I'ensemble du
cumpus, yui sont uxés en particulier sur les
soins de sunté, lui ont égulement mérité un
Information Technology Leudership Award
(Prix de leudership en technholoygie de
I'information) de I’'Université de I Alberta.

L’ANALYSE VISUELLE :
LA NOUVELLE FRONTIERE
DES SERVICES DE SANTE

L’ Initiative (Brazilion  Visual  Andalytics),
subventionnée pur GRAND, u réuni des
chercheurs cunudiens et brésiliens dans le
cudre du développement d’outils mobiles
avancés yui donnent aux cliniciens et aux
médecins les moyehs de travdiller avec
des données volumineuses mMmédicules —
une importunte avancée en informatique
de lu sunté.
« Dans le milieu de la santé,
les décideurs sont trés
pressés. lls h’ont pus le temps
ou l'espuce hécessuires pour
undlyser les montaghes de
dohnhées qu’ils uccumulent
a I’hoépitdl. lis veulent pouvoir
andlyser des dohhées volum-
iheuses I ou ils sont, c’est-
G-dire sur uhe tublette ou
un celluldire »

- Sidney Fels, PhD (UBC)

Le CPR Sidney Fels, PhD (UBC), unh des
principuux orgunisateurs du projet BRAVA,

collubore uvec d’uutres chercheurs de
UBC, de I'Université OCAD et de I'Université
Ddalhousie, uinsi qu'avec Juhiu Anucleto,
PhD, une chercheuse clé d |'Université
fédérale de SGo Cuarlos (UFScar), au Brésil,
et avec d’uutres colluborateurs brésiliens,
en vue de mettre au point des outils per-
mettant d’andlyser d’énormes ehsembles
de données duu mMmoyen d’interfuces
visuelles inteructives et uccessibles.

« Duns le milieu de lu sunté, les décideurs
sont frés pressés. lls n‘ont pus le femps ou
I'espuce hécessuires pour dundlyser les
montagnes de données yu'ils uccumulent
d I'hoépital. lis veulent pouvoir unalyser des
données volumineuses I o ils sont, ¢’ est-
d-dire sur une tublette ou un celluluire »,
expliyue M. Fels.

Les travaux de recherche initiés par BRA-
VA pur I'entremise de Boeiny integre lu
présence virtuelle et I'analyse visuelle dfin
d'appuyer et d’améliorer les pratiques
duns un étublissement de soins brésilien
pour des putients utteints de troubles neu-
rologiyues. Les études réalisées sur le ter-
rain duns des hopitaux brésiliens et d’autres
étublissements de sunté ouvrent lu voie <
des essuis semblubles uu Caunudu. Des
fonds udditionnels sont requis pour fuire
évoluer |lu recherche duns de nouvelles
directiohs.

«Larecherche est en pleine effervescence,
et hous dvons besoin de houveuux
finahcements, parce yue le programme
de recherche u dépussé les frontieres de
I’analyse visuelle. Nous explorons de hom-
breuses uutres avenues : les upplicutions
mobiles et I'informutique omniprésente,
dinsi yue des recherches sur les manieres
dont ces tfechnoloyies peuvent avoir une
incidence sur les soins de sunté qui he
sont pus vraiment liés & I'unulyse visuelle
en soi. »




INNOVIs

UNIVERSITE DE CALGARY

Le Luborutoire InhoVis de I'Université de Cualgury met au

point des technoloyies utiles et convividles qui uméliorent
nhotre facon de yérer personnellement I'information duns

nos vies quotidiennes.

La surdose d’information est une expéri-
ence courunte G notre époyue huméri-
gue. En chungeunt lu fugcon dont hous
inferagissons avec les données, lu cher-
cheuse principule du réseau (CPR) GRAND
Sheelugh Cuarpendule, PhD, croit que
I'information peut au contraire dohher uux
gens un sentiment accru d’autonomisution.

Mme Curpendule dirige une éyuipe de re-
cherche au Luborutoire InnoVis (Université
de Culgary) en vue de créer des outils et
des techniyues cupubles de transformer le
flux de données uuyuel nous faisons fuce
au yuoftidien en un format uccessible et
compréhensible pour tous.

« Au cours des 30 derniéres unnées,
nous sommes devenus trés doués pour
mettre des données duns des ordinuteurs
et en uccumuler des montugnes, si bien
yu’aujourd’hui, tout le monde purle de
données volumineuses et des problémes
afférents », a dffrmé lu professeure lors
d’'une entrevue de 2011 uvec lu revue
UToduy de I'Université de Culguary. « Muis
relativement peu de recherche s’est effec-
fuée sur lu fugon de rendre ces données
utiles et utilisubles pour les humains. »

Mme Curpendule, une chercheuse in-
novunte primée et renommée < |'échelle
internutiondle pour ses fravuux duns les

domuinesde luvisudlisution de l'information
et des écruns interactifs tuctiles, fait appel
& son expertise de recherche interdiscipli-
nuire pour concevoir de houvelles technhol-
oyies. En reconnuissunce de ses travaux, le
CRSNG lui u décerné en 2012 une bourse
commémorutive E.W.R. Steucie. De plus,
elle détient lu chuire de recherche du
Cunudu en visudlisution de I'information,
dinsi yue lu chuire de recherche indus-
trielle en technoloyies inteructives CRSNG/
SMART/IiCORE & I'Université de Culgury.

Mme Curpendule et ses étudiunts consu-
crent beuucoup de temps < |'étude des
inteructions yuotidiennes des yens uvec
I'informution, les imuges, les technoloyies
et leurs puirs. Par exemple, ils ont testé des
tables tactiles multipoints & I’Aquarium
de Vancouver, ce yui leur u permis de
comprendre lu fucon dont les visiteurs
explorent les expositions  interactives
horizontales. Cette méthode d’enyuéte
pratique G joué un réle clé duns lu con-
ception de technoloyies plus naturelles,
accessibles et uduptées aux gens.

D’autres projets d’InnoVis ont permis de
mettre au point des applicutions dans
des domuines vuriés, comme lu yestion
financiére, les soins de sunté et lu durdbil-
ité. Bon nombre des étudiunts du laboru-
toire ont effectué des stuges de recherche

industrielle auprés d’entreprises cunu-
diennes et étrangéres.

InnoVis est I'un des seuls luborutoires wu
monhde yui développe des tubles tuctiles
d’dffichuge interactif. Le yroupe de re-
cherche de Mme Curpendule u récem-
ment déposé un brevet pour une upplicu-
tion busée sur des techniyues interactives
tridimensionnelles pour ces dispositifs. Le
projet est une contribution importante < la
revitdlisution internationule de lurecherche
sur les tables tactiles, et cide I'Alberta & se
tdiller une pluce de choix duns le domuine
de I'interuction humuin-mauchine.

Pur le biuis de lu colluborution uvec
I'industrie, lu recherche d’lnnoVis u mené
uu dépodt de plusieurs autres brevets et
< la mise au point d’autres produits. Le
purtenariat du luborutoire avec SMART
Technologies, une enfreprise busée o
Calgary, u contribué < influencer le
développement des tubleuux blancs
inteructifs de lu compugnie, dinsi yue
I'ujout de tubles inteructives G su ligne de
produits d’écrans multipoints gui s’utilisent
muintenunt duns les sulles de clusse et les
bureuux du monde entier.

« Pour moi, I'ingrédient clé de GRAND, c’est
les gens », confie Mme Cuarpenddle. « Les
membres du réseuu sont pour uinsi dire la
créme de lu créme des chercheurs duns
le domuine des médius humériques au
Caunudu, Fuire purtie de cette fumille est
un utout d’une valeur inestimuble. »

Table tactile multipoints dans I'exposition sur I’Arctique, a I’Aquarium de Vancouver. Photo gracieuseté du Vancouver Aquarium.
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Le Laborutoire d’interaction humain-machine (LIHM) soutient
une riche communuuté de recherche interdisciplindire qui fru-
vdille sur I'auvenir de I'lHM uvec des purtenuires locuux, hutio-
naux et internationaux.

Que ce soit uu fravail, & lu muison ou duns
la rue, sur des ordinuteurs portables ou des
appureils mobiles, I'interuction uvec les or-
dinuteurs est muintfenunt uu coeur de hotre
vie yuotidienne. Des chercheurs du LIHM
de I'Université de la Suskatchewan sont
déterminés d uccroitre lu convividlité et
|'efficacité de ces inteructions, en mettant
au point des technoloyies et des interfuces
computibles uvec hos fucons de penser,
de fravdiller et de jouer.

Dirigé pur les chercheurs principuux du
réseau (CPR) Carl Gutwin, PhD, et Regun
Mundryk, PhD, le luborutoire uppuie de
fréguentes colluborations  qui  franchis-
sent les frontiéres interdisciplindires — in-
formatique, psychologie, génie, yéoyru-
phie, kinésioloygie, sciences infirmieres et
médecine - et ui mettent & contribution
différents paurtenuires de recherche du
secteur industriel. Les domuines d’expertise
couvrent ¢ lu fois le coté machine et le
c6té humain de l'interaction. Les projets
tfouchent des domuines centraux de I'lHM,
y compris la coopération ussistée pur
ordinuteur, lu conception d’interfuces, les
jeux numeérigues, l'informutique uffective
et lu visudlisution de I'information.

Rapport annuel 2012/13 du RCE GRAND

UNIVERSITE DE LA
SASKATCHEWAN

Mme Mandryk et ses étudiunts examinent
lu fucon dont les technoloyies du jeu
peuvent uméliorer lu vie des yens. lIs
évuluent en outre I'impuct de prototypes
congus en luborutoire sur le bien-étre
des gyens, plutdét yue de simplement
chercher des facons d‘uméliorer le
rendement ou l'efficucité. L'éyuipe de
recherche travdille uvec des enfunts,
des personnes Cyées et des personnes
ayunt des déficiences physigues et cogni-
fives, comme des enfants fouchés par le
syndrome d’dlcoolisution foetule.

« Duns moh domuine de recherche
purticulier, lu plus ygrande purtie de
mon fravdil dboutit entre les muins de
purticipunts », explique Mme Maundryk.
« Ces jeux he sont pus seulement concus
pour I'upprentissage ou la sunté. lls per-
mettent d’upprendre I'emputhie ou lu
résolution de problémes. »

Le directeur du lubordutoire, M. Carl Gutwin,
PhD, est I'un des plus grands spécidlistes
de I'lHM du monde. Membre ussocié de
|a CHI Academy, il est reconnu < |'échelle
infernationule pour ses travaux sur les

PROFIL

facteurs humuins de lu  colluborution
distribuée et des loyiciels de colluboru-
fion. Il exumine en outre des fugons de
représenter visuellement de I'information
et des inteructions pour les technoloyies
d’uffichage omniprésentes.

En purtenariat avec le CRSNG, I'éyuipe
de M. Gutwin d mis au point une nou-
velle technoloygie d’uffichuge & buse de
projecteur buptisée « UltraLux » yui offre
une solution simple et uborduble pour les
upplicutions concernunt I'ensemble d'une
méme piéce comme lorsyue des postes
de travdil informatique sont séparés par
des murs intérieurs. Lu technoloyie offre
un upercu des possibilités conceptuelles
pour les futures yénérations d’uffichuge
pleine surfuce.

Selon M. Gutwin, GRAND offre d’excellentes
occusions d’étublir des liens en dehors du
luboratoire. « Les conférences de GRAND,
pur exemple, hous ont été extrémement
ufiles, puisyu’elles nous ont permis de
rencontrer de nouveuux colluboruteurs et
de présenter nos travaux G des représent-
ants de I'industrie. De plus, elles ont cidé nos
étudiunts < bdtir leurs réseuux profession-
nels », explique M. Gutwin. « L'upproche
de GRAND, busée sur le réseautuge, hous
u permis d'effectuer de lu recherche
yue hous N'durions pus été en mesure de
réuliser aupuravant, »

Edifice Thorvaldson & I'Université de la Saskatchewan. Photo de Mark Ferguson.

Laboratoire
Inferaction

humain-

machine
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Ce rapport annuel est le quatriéme du Réseau de centires
d’excellence (RCE) GRAND depuis sa création en janvier 2010.
Notre premier cycle de financement quinquennal prenant fin en
décembre 2014, la demande de renouvellement de notre finance-
ment - pour un deuxiéme cycle quinquennal - aura déja été
soumise lors de la préparation de notre prochain rapport annuel.

Inutile de dire que nous consacrerons beaucoup de temps au
cours des prochains mois a ce processus de renouvellement et
a la planification du deuxieme mandat quinquennal de GRAND.
Depuis la soumission de notre demande originale, nous avons
beaucoup appris sur I'exploitation d’'un réseau de recherche
dans le domaine des médias numériques au Canada. La planifi-
cation de notre deuxieme phase d’'existence est donc déja bien
amorcée, et nous avons fait quelques premiéres démarches en
vue de refaconner le réseau et ses programmes pour le prochain
cycle de financement.

Photo de Jonathan Nuss.

S

Deux personnes qui adopteront de nouveaux rdles de direction au
sein du réseau tandis que nous langons la procédure de renou-
vellement sont Gerald Karam, PhD, qui a assumé en mai 2013 la
présidence du Comité de gestion de la recherche, et Eugene
Fiume, PhD, qui a accepté le réle de directeur scientifique
de GRAND. Ce dernier assumera ses nouvelles fonctions en
janvier 2015 et dirigera I'effort de renouvellement. Chacun d’eux a
préparé un message qui est intégré dans ce rapport annuel et qui
donne un apergu supplémentaire des préparatifs en cours et des
étapes que nous prévoyons franchir au cours des neuf prochains
mois tandis que GRAND se prépare pour la prochaine étape de
son existence en tant que RCE.
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Message
du
président
du Comité
de gestion
de la
recherche
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VISION D’AVENIR

GERALD KARAM, PHD :

NOUVEAU PRESIDENT DU COMITE DE GESTION DE LA RECHERCHE (CGR)

Gerald Kuram, PhD, est le directeur général de AT&T Lubs-Reseurch & Florham Park, au
New Jersey. Avunt de se joindre & AT&T en 1995, il étuit professeur ugréyé uu Dépur-
tement d’ingénierie des systémes et d’ingénierie informutique < I'Université Curleton.
Chez AT&T, su recherche porte uvunt fout sur de nouvelles pluteformes pour les servic-
es de communicution pour les consommuteurs et les entreprises, des pluteformes bu-
sées sur des technoloyies et des dispositifs Emergents pour services fixes et mobiles. Ses
intéréts continus comprennent les upplicutions et les technoloyies mobiles, les loyiciels,
plateformes et services de télécommunication, lu conception et I'unalyse loyicielle,
les systémes concurrents et les systémes en temps réel. M. Karam est un d’AT&T (mem-
bre honoruire), lu distinction honorifique lu plus élevée de lu compugnie. De plus, il est
membre principul de I'lEEE et siege uu Comité consultutif de I'lEEE pour lu T, Finule-
ment, il fuit purtie du conseil consultatif en génie électrique et informatique du New
York Institute of Technoloyy (NYIT).

Le Comité de gestion de la recherche (CGR) de GRAND, composé de membres
issus de |'industrie et du milieu universitaire, est chargé de I'évaluation et de I’ orientation
du portefeuille de projets de recherche de GRAND. A cette étupe de transition duns
I’évolution de hotre orgunisution, le CGR et lu communauté de lu recherche duns son
ensemble fravdillent sur lu préparation de lu demaunde de renouvellement de GRAND.
En colluborution avec le directeur scientifique, le CGR u considéré différentes fugons
d’uborder ce processus, et uprés plusieurs délibérations, il u choisi son upproche.
Tout d’ubord, hous uvohs décidé d’udopter une philosophie uxée sur les « Défis de
GRAND » — un ensemble d’enjeux importants pour lu société cunadienne, dont lu réso-
lution pourrait avoir des répercussions trés intéressuntes. Duns le cudre de cette struc-
ture directrice, nous uvons défini un processus visunt & yénérer une série de projets plus
englobunts orientés sur les Défis de GRAND. Nous avons fait table rase, ¢’ est-G-dire yue
chuqgue contribution devuit fuire ses preuves si elle souhuitdit fuire purtie de lu nouvelle
proposition, méme si elle avuit su pluce duns le mandut précédent de GRAND.

Notre processus u ouvert lu discussion uu sein de lu communauté de recherche. Duns
un premier temps, Nous avons invité les chercheurs < soumettre des descriptions de
projets ou de sous-projets sous forme de lettres d’infention. Le CGR u muinhtenunt umor-
Ccé un exumen des soumissions en plusieurs étupes en vue d’évuluer et d’ussembler le
programme de recherche pour lu demunde de renouvellement. Les directeurs des
projets retenus devront soumettre des descriptions exhaustives yui seront intégrées < lu
demunde. Cette derniére seru prépurée en 2014, et nous commencerons < finuncer
les projets dés 2014 ufin de leur ussurer une pluce duns notre plan de réussite.

Voild donc la démarche yue nous uvohs choisie — Mais avant tout, il s’agit d’une
occusion des plus stimuluntes! Le deuxiéme cycle de GRAND comprendru des projets
de plus yrunde envergure. En effet, grGce d une série de sous-projets, les projets de
GRAND couvriront le puys uu complet et feront uppel au bussin multidisciplinuire yui u
fait notre réputation. Les projets seront beducoup plus uxés sur les connexions uvec lu
communauté d’uccueil, de toutes les fucons yui sont uppropriées pour un Réseuu de
centres d’excellence.

Je suis extremement fier de purticiper G I'exécution de cet effort de renouvellement.
D’étre uux premiéres lignes d’une initiative qui mettra & profit les plus grandes réulisu-
tions de GRAND, yui mobiliseru des penseurs innovuteurs situés < |'avant-yurde de
lu recherche uu Cunudu et yui hous Ménerd vers un avenir stimulant, Comme dirait
un personnuyge du film Rocky Horror Picture Show, "l shiver with antici foution!”
(Je frémis d’excitation!).

Gerald Karam
Président, Comité de gestion de lu recherche
RCE GRAND
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Message
du
directeur
scientifique
désigné

EUGENE L. FIUME, PHD :

DIRECTEUR SCIENTIFIQUE DESIGNE

Eugene Fiume, PhD, enseighe uu Dépaurtement d’informatique — qu’il a déja présidé
- de I’'Université de Toronto, ou il dirige cohjointement le Dynumic Gruphics Project
(Projet de graphisme dyhumique) et dirige le programme de mditrise scientifique en
informatique appliquée. Ses intéréts de recherche couvrent lu plupart des volets de
I'infographie rédliste, y compris I'unimatique, la modélisution des phénhomenes hu-
turels et I'illumination, dinsi que I'imugerie busée sur le Web, les répertoires d’images,
les systémes logiciels et les algorithmes pardlléles. Il a écrit deux livres et est le co-
auteur de plus de 120 articles scientifiques. Il est le corécipienduire d’un Prix Synergie
pour I'inhovation 2011, décerné par le CRSNG pour reconnditre les 20 unhées de col-
luboration entre le Luboratoire de graphisme dynamique et le purtendire industriel
Autodesk.

Les responsables des collaborations de recherche financées par GRAND
s'uffendent & un profond chungement duns les tendunces de créution et de
consommuation des médius humérigues. Le modéle truditionnel des diffusions en série
céde rupidement le pus G un Modéle entrelucé de créution et de consommution
par le bidis d'un ensemble suns cesse croissunt d’outils numériques. Tout celu se dé-
roule uctuellement duns un lurge contexte sociul duns leyuel les médius numériques
sont devenus un outil de trunsformution sociule. A mesure yue lu demunde pour des
outils permettant & yuiconyue de créer des médius humériques grandit, la gamme
de problémes de recherche importants s’élargit elle aussi. Lu plupart des problemes
fondamentaux originaux persistent, puisyue ciny ans he suffisent pas < résoudre des
problémes réellement intéressunts, mais de houvelles yuestions pressuntes continuent
d’émerger. GRAND est une pluteforme yui hous permet d’aborder de nouveaux prob-
I&mes, une communuuté yui fuvorise lu discussion G leur sujet et un réseuu dynumiyue
cupuble de mobiliser des chercheurs ui possédent les compétences nécessuires pour
les résoudre. Finulement, GRAND est égulement un véhicule permettant de mobiliser
I'industrie et d’autres communautés d’accueil fundis gu’oh travdille sur des solutions.

GRAND utteint presyue lu fin de su premiére phuse. Aucune purole ne peut rendre
justice aux réulisutions de Kelly Booth et de son équipe de direction dans lu créution
de GRAND et duns I'impressionnunte évolution du réseuu depuis. Muis ce sont les cher-
cheurs qui déterminent la réussite de GRAND. C’est pour moi un trés grand honneur
de contribuer ¢ diriger GRAND vers su prochaine phase. Avec toutes ces réalisations, il
est muintenunt possible d’imaginer un avenir duns leyuel hotre Centre élaryit su buse
de finuncement, prend duvantuge d’importunce aux yeux du public et s’attugue aux
plus importants problémes de lu recherche sur les médius numérigques.

GRAND u beuucoup accompli jusyu'a ce jour, et hous sommes bien placés pour
mettre en pluce de nouvelles colluborutions encore plus fructueuses yui créeront
ultimement une société plus prospére et hurmonieuse. Je me réjouis réellement < lu
perspective de travdiller uvec tous les ucteurs de GRAND eh vue d’utfteindre, ensem-
ble, cet objectif.

Eugene Fiume
Directeur scientifique désignhé
RCE GRAND
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Le Centre S3D de I'Université Emily Carr, bdti O partir de tech-
noloyies stéréoscopiyues 3D dernier cri, est un laborutoire
national de recherche yui exumine de houvelles upplications
et présentutions visuelles pour ce Médiu en évolution rupide.

Lu stéréoscopie humériyue — une upplicu-
tion relativement houvelle de I'uncienne
techniyue consistunt a4 mélunger deux
imayes pour créer une illusion de profond-
eur — est en tfrain de transformer I'industrie
du film. Lu recherche cunudienne, connue
pour ses contributions avant-gardistes & ce
médiu, montre lu voie en explorunt des
avenues duns le domuine du 3D.

Duns les pays occidentaux, le Centre sté-
réoscopiyue 3D (S3D) de I'Université Emily
Cuarr d’Art et de Design se situe d lu téte
de ce mouvement. Créé en mui 2010 uvec
le soutien du ministére de lu Diversification
de I’économie de I'Ouest, du CRSNG et
des purtenaires industriels Kerher Opticul,
Sony et Panuvision, le Centre S3D est dev-
enu une importunte ressource pour les ré-
dlisuteurs et les chercheurs canudiens yui
explorent lu production stéréoscopiyue 3D.

Les instullutions du Centre, logées duns
les Studios numériques Intersections de
I"'Université Emily Cuarr, sont équipées de
technoloyies stéréoscopiyues 3D uvun-
cées, de montuges cuméru stéréo-
scopiyues et de chdines de fraitement,
autunt de mutériel fourni pur des chefs
de file des technologies stéréoscopiyues
comme Christie et Quuntel. Le Centre

fucilite des explorations technigues et
artistiques, dont le fim < fréyuence
d’imuges élevée (FIE), le contenu S3D, les
interfuces d’utilisuteur et différents uspects
de lu chdine de production de films.

En purtenuriat avec TELUS, le projet FIE
explore |'urt de lu nharration cuptivunte
au moyen de contenu 3D stéréoscopiyue
haute définition. Duns « L' Ame soeur 3D », le
premier court-métrage < FIE en soh yenre,
les chercheurs ont flmé des scénes < 24,
48 et 60 imugyes pur seconde, ce yui leur
u permis d'évaluer le potentiel crédtif de
fréyuences d’imuyes variubles G lu fois
pour lu télévision 3D et le cinémui.

Outre cette recherche de buse sur les tech-
noloyies d’uffichuye uvuncées, le Centre
3D crée des environnements immersifs pour
I'art, le divertissement et le bien-étre au
moyen de son nhouvel uchat, Oculus Riff,
un dispositif de rédlité virtuelle monté sur
lu téte. Les chercheurs utilisent le loyiciel
Magic Lantern ofin d’étudier de houvelles
upproches de photoyruphie informatique
pour I'imayerie stéréoscopiyue.

« Notre objectif est d’'étre & I'avant-garde
des médius expérimentuux et de transférer
nos cohnuissunces rupidement et directe-

UNIVERSITE EMILY CARR D’ART ET DE DESIGN

Le Centre S3D
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ment au bénéfice des industries locules du
film et de lu culture », explique Muriu Luntin,
directrice du Centre et chercheuse princi-
pule du réseuu GRAND. Mme Luntin dirige
depuis 2000 de lu recherche sur le 3D sté-
réoscopiyue et est devenue I'une des prin-
Cipules expertes du domuine au Cunuda,

Le Centre mobilise plusieurs entreprises
duns le Lower Muinlund (vullée du bus
Fruser) de lu Colombie-Britunniyue et
fournit des ressources et du soutien dux
rédlisateurs locaux. Il u fondé lu premi-
ére section de ['Interhational 3D and
Advanced Imuging Society (Société inter-
nutionule d’imugerie 3D et uvancée), yui
relie ses membres < un vuste réseuu de
professionnels & Hollywood et dilleurs.

Par le bivis du réseuu GRAND, le Centre S3D
est en contact avec des universités travail-
lant sur des projets stéréoscopiyues d’un
bout & I'uutre du Cunudu, ce yui confére
a lu recherche un curactére polyvalent
et complet. Le projet MOVITA de GRAND,
qui réunit des chercheurs busés duns sept
universités, a renforcé les liens entre le
Centre S3D et 3DFLIC, un consorfium de
recherche 3D busé en Ontario.

« GRAND u didé & soutenir une série de
rencontres et d’'uteliers spécidlisés unimés
par certains des plus grands stéréographes,
rédlisuteurs et chercheurs du domaine »,
expliyque Mme Lantin. « Le réseau u joué un
réle centrul duhs le finuncement de cher-
cheurs étudiunts et hous u permis de mobi-
liser lu communauté locule et nationale. »

Tournage de « L'ame Soeur (Soul Mate) 3D », un court-métrage explorant les techniques appliquées de fréquences d'images élevées (FIE). Photo
gracieuseté du Laboratoire S3D (Emily Carr).
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PROGRAMME DE RECHERCHE

Le progrumme de recherche de GRAND est orgunisé en une
mautrice de projets répuartis dans 5 thémes (nMediu, GuamSim,
Animage, Socley, TechMeth) évoluant en pollinisation
croisée. Chuque théme est uxé sur des uspects puarticuliers
du programme de recherche. La plupdart des projets ont de
Mmultiples activités qui comprennent hotumment des fravaux
de recherche universituire d |u fois fondumentule et uppliquée
en colluborution avec des purtendires des communauutés
réceptrices uppropriées.

DIGLT
FRAGG ENCAD
HLTHSIM
MEOW SKETCH
NAVEL
AMBAID
DIGIKIDZ
PERUI
PLAYPR
PRIVNM —_|
GamSim
PROMO HCTSL
DIGILAB
\ AESTHVIS
‘ AFEVAL
MOVITA
CAPSIM VIRTPRES
MOTION
PLATFORM /
| CPRM
/ |
GAMFIT
HSCEG
E‘fjsl; | BELIEVE
AN DINS
INCLUDE
SIMUL
Vss

SHRDSP
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THEMES DE RECHERCHE
NMEDIA

DEFIS ET OPPORTUNITES DES NOUVEAUX MEDIAS

Directeur(trice) : Catherine Middleton, Université Ryerson
Codirecteur(irice) : Sean Gouglas, Université de I'Alberta

Les chercheurs du théme nMediu cernent, développent et
évdluent les outils, compétences et méthodoloyies nécessuires
pour fuire progresser lu prochuine génération d’applications et
de cunuux de distribution relatifs aux houvedux Médius. NMedia
uborde en outre les défis et impucts en constunte évolution yue
ces chungements ont sur les modes de vie, lu culture, le droit et
les uffdires.

GAMSIM

JEUX ET SIMULATIONS INTERACTIVES

Directeur(trice) : Regan Mandryk, Université de la Saskatchewan
Codirecteur(trice) : Bart Simon, Université Concordia

Le Cunudu est un des chefs de file mondicuux duns I'industrie de lu
production de jeux informutisés. Au-deld du simple divertissement,
les upplicutions « sérieuses » des technologies de jeux interactives
oht produit des résultats fulgurants duns les domuines de I'éducu-
tion, de lu formution, des soins de sunté et du discours socidl. Le
théme GumSim comprend tout un éventuil de projets de recherche
liés & lu construction, < I'utilisution et & lu compréhension des jeux
duns trois domuines : les technologies de création de jeux, I'éducu-
tion et les upplicutions.

ANIMAGE

ANIMATION, GRAPHIQUES ET IMAGERIE

Directeur(trice) : Brian Wyvill, Université de Victoria
Codirecteur(trice) : Pierre Poulin, Université de Montréal

Le théme Animuge est uxé sur lu créution de contenu, hon
seulement sous I’'angle du comment, muis égulement sous celui
du quoi. Les projets visent hotamment & trouver des facons de
guider les créuteurs, de muniére intuitive, vers les détuils
importunts. Les principaux domaines comprennent |I'animation, la
créution de contenu extensible, les interfuces utilisateurs efficaces et
intelligentes et les perceptions humuines.
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SOCLEG

PERSPECTIVES SOCIALES, JURIDIQUES,

ECONOMIQUES ET CULTURELLES

Directeur(trice) : Samuel Trosow, Université de I’Ouest de I'Ontario
Codirecteur(trice) : Jennifer Jenson, Université York

Socley pose des yuestions épineuses sur lu pertinence de lu
recherche GRAND en matiére de houveuux médius, de jeux, de
gruphisme et d’unimution et sur les uvuntuges yu’elle offre aux
Cunudiens de divers horizonhs et ce, duhs des conhtextes sociuux,
culturels, économiyues, politiques et juridiques. Le théme exumine
eh outre lu meilleure fugon dont les décideurs peuvent udupter
les processus juridiques et réglementuires aux défis posés pur les
médius numérigues.

TECHMETH

TECHNOLOGIES ET METHODOLOGIES HABILITANTES
Directeur(trice) : Jeremy Cooperstock, Université McGill
Codirecteur(trice) : Carl Gutwin, Université de la Saskatchewan
Le théme TechMeth cerne et développe les éléments de buse yui
servent < I'invention, la conception, la production et I'évaluation
de lu prochuine yénérution de technoloyies de jeux, d'animu-
tions et de nouveuux médius utilisées par les consommuteurs, les
chercheurs et I'industrie. De muniére yénérule, TechMeth est uxé
sur yuutre grundes cutégories de connaissunces réutilisubles : les
architectures, les technigues spécifiques, les méthodes et métho-
doloyies et enfin, les outils.
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AESTHVIS © @

Esthétique et visualisation

Directeur(irice) de projet : Sheelagh Carpendale,

Université de Calgary

Codirecteur(irice) de projet : Lyn Bartram, Université Simon Fraser
AESTHVIS élubore des lignes directrices empiriques pour le volet
esthétique de lu visudlisution, ufin d’uider les concepteurs G
produire des visudlisutions plus créutives et novutrices et moins
restreintes pur lu technoloyie.

AFEVAL © @

Evaluer I'expérience affective de I'utilisateur

Directeur(trice) de projet : Regan Mandryk,

Université de la Saskatchewan

Codirecteur(trice) de projet : Jeremy Cooperstock,

Université McGill

Le projet AFEVAL produit de meilleurs outils permettunt de
tester I'impuct dffectif des jeux et d'autres produits des médius
numeérigues de fagon ¢ réduire les colts de développement.

AMBAID " @@

Bases modalité-appropriée pour

Iaffichage de 'information ambiante

Directeur(trice) de projet : Karon MaclLean,

Université de la Colombie-Britannique

Codirecteur(irice) de projet : Jeremy Cooperstock,

Université McGill

AMBAID offre une cupucité d’entrée et de sortie multisensorielles
pour des upplicutions des médius humériques de lu prochuine
générution.

BELIEVE @~ @

Personnages, comportements et histoires crédibles dans les jeux
basés sur les histoires

Directeur(trice) de projet : Duane Szafron, Université de I'Alberta
Codirecteur(irice) de projet : Magy Seif El-Nasr,

Université Simon Fraser

Le projet BELIEVE offre aux auteurs une bibliothéyue de scripts de
comportements, de trames et d’histoires de jeu. Ces scripts de haut
cdlibre peuvent étre uduptés a des histoires purticuliéres.

CAPSIM @

De la saisie & la simulation

Directeur(irice) de projet : Wolfgang Heidrich,

Université de la Colombie-Britannique

Codirecteur(trice) de projet : Eugene Fiume, Université de Toronto
Le projet CAPSIM produit des méthodes gyénérules permettunt
de suisir lu yéométrie variuble duns le temps de phénhomeénes
physiques complexes comme les liquides, le feu, lu fumée, les
tissus et les expressions fuciules ufin de conférer un hivedu inédit de
rédlisme uu graphisme informatique.

CPRM @ ®

Confronter la douleur : redéfinir la mobilité

Directeur(trice) de projet : Diane Gromala, Université Simon Fraser
Codirecteur(trice) de projet : Chris Shaw, Université Simon Fraser
Le projet CPRM méne < lu mise uu point de meilleurs outils et
techniyues de gestion de la douleur d I'intention des personnes
souffrunt de douleur chroniyue.

DIGIKIDZ “ @@

La culture numérique des enfants : Connexions, communication et
collaboration dans un monde numérique

Directeur(trice) de projet : Alissa Antle, Université Simon Fraser
Codirecteur(irice) de projet : Joanna McGrenere,

Université de la Colombie-Britannique

DIGIKIDZ vise & comprendre, concevoir, développer et évuluer
I'interaction enfunt-ordinateur duns le domuine en rupide évolu-
tion des médius et des technologies humériques yui permettent
aux enfunts de se brancher, de communigyuer et de colluborer.

DIGILAB = ®

Le travail numérique : auteurs, institutions et nouveaux médias
Directeur(trice) de projet : Bart Simon, Université Concordia
Codirecteur(irice) de projet : Andrew Herman,

Université Wilfrid Laurier

Le projet DIGILAB uide < orienter les politiques publiques en matiére
de droit infellectuel, d’uccés G I'informution, de hormes d’emploi
et d’archivage historique.

DIGLT @~ ®

Jeux numériques pour I'apprentissage et la formation
Directeur(irice) de projet : Cristina Conati,

Université de la Colombie-Britannique

Codirecteur(trice) de projet : Geoffrey Rockwell,

Université de I'Alberta

Le projet DIGLT cerne les éléments nécessuires G lu conception
fructueuse de jeux éducutifs et élubore des lignes directrices <
I'intention des concepteurs.

DINS" @@

Infrastructures numériques

Directeur(trice) de projet : Catherine Middleton, Université Ryerson
Codirecteur(trice) de projet : Barry Wellman, Université de Toronto
Le projet DINS méne < une meilleure compréhension de I'évolu-
tion continue du Cunudu en tunt que société réseuutée et de su
relation avec le réseau mMondial.

ENCAD © @

Technologies habilitantes pour les systémes de CAO
Directeur(trice) de projet : Wolfgang Stuerzlinger, Université York
Codirecteur(trice) de projet : Robert Woodbury,

Université Simon Fraser

Le projet ENCAD combine les contraintes, lu simulation, I'expérience
et les options de rechunyge uvec les représentutions étublies ufin
de permettre uux développeurs de systemes CAO de pusser plus
fucilement & lu pratique commerciale.

FRAGG @ ®

Recherche sur les enjeux hommes-femmes dans les jeux
Directrice de projet : Jennifer Jenson, Université York
Codirecteur de projet : Sean Gouglas, Université de I'Alberta
FRAGG da pour but d’examiner les enjeux hommes-femmes dans
les jeux du point de vue des consommauteurs, d’'une puart, et des
réulisuteurs de jeux, d'autre purt.
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GAMFIT @

Jeux vidéo pour la condition physique

Directeur(trice) de projet : Nicholas Graham, Université Queen’s
Codirecteur(trice) de projet : Regan Mandryk,

Université de la Saskatchewan

Le projet GAMFIT tire profit de lu popularité des jeux informatisés et
vidéo duns le but d’entretenir et d’améliorer le bien-étre physique
et coynitif.

GRNCTY © @

Conversations pour une ville verte

Directeur(trice) de projet : Robert Woodbury,

Université Simon Fraser

Codirecteur(trice) de projet : Meg O’Shea,

Université de la Colombie-Britannique

GRNCTY incite le grund public < purticiper & des événements
médiutisés ufin de comprendre les rdles yue les médius peuvent
jouer uu niveuu de lu créution d’uttitudes et d’actions fuvorisunt
la durabilité.

HCTSL®~ @

Technologies centrées sur ’lhumain pour des modes de vie durables
Directeur(trice) de projet : Lyn Bartram, Université Simon Fraser
Codirecteur(irice) de projet : Robert Woodbury,

Université Simon Fraser

Le projet HCTSL met au point des systémes de contrdle et de
visudlisution inteructifs yui dident les occupunts d'un édifice G
prendre des décisions uppropriées en matiére de consommution
d’éneryie et de ressources suns leur imposer un fardeuu technolo-
gigue trop importunt,

HLTHSIM © @

Réalité multimodale augmentée pour la formation de
professionnels de la santé

Directeur(irice) de projet : Roy Eagleson,

Université de I’'Ouest de I'Ontario

Codirecteur(trice) de projet : Eleni Stroulia, Université de I'Alberta
Le projet HLTHSIM utilise des scénarios d’un monde virtuel pour
enseigner uux futurs professionnels de lu sunté a mieux travdiller
enh éyuipe et pour uméliorer les compétences diugnostiques et
cliniyues.

HSCEG @

Coordination haute vitesse dans les jeux électroniques
Directeur(trice) de projet : Carl Gutwin,

Université de la Saskatchewan

Codirecteur(irice) de projet : Nicholas Graham, Université Queen’s
Le projet HSCEG met au point, pour les jeux en réseuu haute vitesse,
des outils yui permettent une réelle coordinution entre les joueurs.

INCLUDE- @ @

Accessibilité aux nouveaux médias pour les personnes
handicapées, dgées et vulnérables

Directeur(trice) de projet : Deborah Fels, Université Ryerson
Codirecteur(trice) de projet : Ronald Baecker, Université de Toronto
Le projet INCLUDE explore, développe et évalue des technolo-
yies visunt & uméliorer 'uccés uux systémes médius infeructifs
pour les personnes hundicupées, les personnes isolées et les
personnes Gyées.
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MCSIG @

Recherche Monte-Carlo dans les jeux

Directeur(trice) de projet : Jonathan Schaeffer,

Université de I'Alberta

Codirecteur(trice) de projet : Holger Hoos,

Université de la Colombie-Britannique

Le projet MCSIG vise & uméliorer les processus décisionnels pour
les jeux < informuation imparfaite et, duns les cus d’incertitude, <
inférer des étuts cuchés d purtir de séyuences de mouvements et
A modéliser les fuiblesses des udversuires.

MEOW “ @ @

Médias permettant I'organisation du travail

Directeur(trice) de projet : Eleni Stroulia, Université de I'Alberta
Codirecteur(trice) de projet : Kellogg Booth, Université de la
Colombie-Britannique

Le projet MEOW fuit en sorte que GRAND ufilise les outils des médius
numeériyues les plus performants pour yérer ses uctivités.

MOTION @

Modélisation du mouvement humain

Directeur(trice) de projet : Michiel van de Panne,

Université de la Colombie-Britannique

Codirecteur(irice) de projet : Paul Kry, Université McGill

Le projet MOTION produit des résultats pour I’'animation, les jeux,
le cybercommerce, les interfuces des houveuux Mmédius, des
upplications uux soins de sunté et lu robotiyue utilisée dans
I'industrie du divertissement.

MOVITA © @

Nouvelles orientations dans les technologies et I'esthétique

des images animées

Directeur(trice) de projet : Maria Lantin,

Université Emily Carr d’Art et de Design

Codirecteur(trice) de projet : Jim Bizzocchi,

Université Simon Fraser

MOVITA exumineru l'incidence yue lu S3D, entre uutres houvelles
technologies numériques du cinéma, exerce sur les approches d la
conception de récits, < I'utilisution de I'espuce duns les films et
d’autres décisions créutrices des cinéustes.

NAVEL @

Evaluation et validité des réseaux pour un leadership efficace
Directeur(trice) de projet : Barry Wellman, Université de Toronto
Codirecteur(trice) de projet : Abby Goodrum, Université Ryerson
Le projet NAVEL est le pendunt du projet MEOW et fuvorise
I’efficacité du réseuutage entre les chercheurs de GRAND.

NEUROGAM " @ @

La technologie du jeu au service du traitement des troubles du
développement neurologique chez les enfants

Directeur(trice) de projet : Nicholas Graham, Université Queen’s
Codirecteur(irice) de projet : Bruce Gooch, Université de Victoria
NEUROGAM exumine I'efficucité des jeux humériques uu hiveuu
de I'uméliorution de lu sunté et des habitudes de vie des enfunts
utteints d’infirmité motrice cérébrule et de troubles cuusés par
|’dlcoolisution foetule.
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NEWS “ @@

Accés aux médias d’information : production, recherche,
extraction et distribution

Directeur(trice) de projet : Jacquelyn Burkell,

Université de I’'Ouest de I'Ontario

Codirecteur(trice) de projet : Charles Clarke, Université de Waterloo
Le projet NEWS explore I'avenir des domuines suivants : les
comportements en mutiere de recherche de nhouvelles,
I"'extraction de nhouvelles, I'exploration de données et l'interuc-
fion entre les mMédius sociuux et les médius institutionnels duns le
marché mondial des houvelles.

NGAIA © @

Prochaine génération de dispositifs d’information

Directeur(trice) de projet : Luanne Freund,

Université de la Colombie-Britannique

Codirecteur(trice) de projet : Charles Clarke, Université de Waterloo
Le projet NGAIA exumine les uvantages d'une dpproche busée
sur les tGches — pur rupport & une upproche busée sur lu docu-
mentution — duns I'extruction d’information pour les processus
décisionnels en milieu de fravuail.

PERUI " @ ©®

Interfaces personnalisées dans des contextes de la vie réelle
Directeur(trice) de projet : Michael Terry, Université de Waterloo
Codirecteur(trice) de projet : Joanna McGrenere,

Université de la Colombie-Britannique

Le projet PERUI étudie des technigues de personnulisution d’inter-
face en vue d’'uborder les problémes de complexité et de simpli-
cité d’upprentissuge duns le contexte des intferfuaces modernes.

PLATFORM @

Performance des plateformes

Directeur(trice) de projet : Alexandra Fedorova,

Université Simon Fraser

Codirecteur(irice) de projet : Joanna McGrenere,

Université de la Colombie-Britannique

Le projet PLATFORM vise d libérer les concepteurs de jeux des yues-
tions liées & lu yestion des fils et des étuts purtugés et & fournir des dl-
gorithmes purdlléles plus rapides pour le truitement de la géométrie.

PLAYPR " @ ®

Interfaces pour les représentations culturelles et les jeux
Directeur(trice) de projet : Lynn Hughes, Université Concordia
Codirecteur(irice) de projet : Ron Wakkary, Université Simon Fraser
Le projet PLAYPR intégre I'undlyse, I'évdludtion et lu conception
d’upplications culturelles et relatives au divertissesment duns le dével-
oppement d’interfuces pour les jeux, le spectucle et lu nurration.

PRIVNM " @ ®

Confidentialité et sécurité utilisables pour environnements des
nouveaux médias

Directeur(trice) de projet : Robert Biddle, Université Carleton
Codirecteur(irice) de projet : Jacquelyn Burkell,

Université de I'Ouest de I’Ontario

Le projet PRIVNM appuie lu confidentidlité et lu sécurité duns
les environnements des houveuux Médius en Mmettant < profit
la recherche en sciences sociules et en explorunt de houveuux
concepts et de nouvelles considérations d’ordre juridigque.

PROMO @

Modélisation procédurale

Directeur(trice) de projet : Pierre Poulin, Université de Montréal
Codirecteur(trice) de projet : Przemyslaw Prusinkiewicz,

Université de Calgary

Le projet PROMO élurgit la gumme des cupucités de modélisution
procédurdle & un hombre uccru de domuines d’upplicution et
d’utilisutions industrielles.

SHRDSP © @

Comprendre les rdles et les régles des environnements

d’affichage partagé

Directeur(irice) de projet : Sid Fels,

Université de la Colombie-Britannique

Codirecteur(trice) de projet : Ravin Balakrishnan,

Université de Toronto

Le projet SHRDSP étudie une ygumme de modulités et de techniques
d’uffichage informatique en vue d’uméliorer lu communicution
entre humuains.

SIMULT“ @~ @

Communication rehaussée en simulation et en formation
Directeur(trice) de projet : Gerald Penn, Université de Toronto
Codirecteur(irice) de projet : Carl Gutwin,

Université de la Saskatchewan

Le projet SIMUL offre des uvuntuges directs pour les technoloyies
liées uux secteurs cunadiens de lu défense et de |'uérosputiule et
compte égulement des upplications civiles telles yue les jeux vidéo
et les opérutions commundées par la voix.

SKETCH ~ @

Interfaces par esquisses

Directeur(trice) de projet : Karan Singh, Université de Toronto
Codirecteur(trice) de projet : Faramarz Samavati,

Université de Calgary

Le projet SKETCH met au point des interfuces d’inferaction busées
sur les cupucités suggestives d’uction des esqyuisses en vue d’'infé-
rer les intentions des utilisuteurs, de reconnditre lu communicution
yestuelle complexe et de créer des modeéles 3D et de I'animation.

VIRTPRES © @

Présence et performances virtuelles rehaussées

Directeur(trice) de projet : Jeremy Cooperstock, Université McGill

Codirecteur(trice) de projet : Stephen Brooks, Université Dalhousie
Le projet VIRTPRES uméliore lu prochuine génération de tech-
noloyies de présence virtuelle et de spectucles en direct d'une
fagon yui répond uux besoins spécifiques des communications, des
intferactions et de lu production.

VsSsce“ @

Science visuelle pour les intervenants : concepts expérimentaux
de présentation visuelle de données scientifiques pour
consommateurs dans les domaines de la santé et de la science
Directeur(trice) de projet : Paula Gardner, Université OCAD
Codirecteur(trice) de projet : James Reynolds, Université Queen’s
VSS uppliyueru lu recherche en sciences visuelles < |'umélioration
d’outils yui communiyuent et interpretent I'information sanituire et
scientifique ¢ I'intention des consommateurs.
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COMMUNAUTE DU RESEAU

CONSEIL D’ADMINISTRATION Kellogg Booth, Professeur, Université de lu Colombie-Brituhniyue - Jim Brookes, Chef

A PARTIR DE SEPTEMBRE 2013 du développement, NeuroDevNet - Sara Diamond, Présidente, Université OCAD -
Vic DiCiccio*, Directeur, Institute for Computer Reseurch, Université de Waterloo -
Chris Dulny, Associé, PricewuterhouseCoopers - Abby Goodrum, Vice-présidente,
Recherche, Université Wilfrid Laurier - John Hepburn, Vice-président, Recherche,
Université de lu Colombie-Britunnique - P. Thomas Jenkins, Président exécutif, Open Text -
Jason Kee, Directeur, Affuires politiques et juridiyues, Associution cunudienne du loyiciel
de divertissement - C. lan Kyer (Président), Avocut, Fusken Martineuu - David Martin,
Président exécutif et CTO, Byye Lubs - James Maynard, Président et chef de Ilu direction,
Wavefront - Paul Salvini, Directeur des technhiques informatiques, Christie - Richard
Schwartzburg*, Observateur des RCE |, Secrétariat des Réseuux de centres d’excellence -
Adrian Sheppard*, Gestionnuire du réseuu, GRAND - Wolfgang Stuerzlinger,
Représentunt des chercheurs du réseau, Université York - Kevin Tuer, Directeur yénéral,
Cunudiun Digital Media Network - Lola Wong*, Coprésidente du CECSP, Université de
I’Ouest de I'Onturio

*Membres suns droit de vote

Nous uimerions égulement souligner les contributions de Sara Esam, hotre uncienne obser-
vutrice des RCE.

COMITE CONSULTATIF Steven Bathiche, Directeur de lu recherche, Groupe des sciences uppliyuées, Microsoft
SCIENTIFIQUE . Shawn Brixey, Doyenne de lu Fuculté des beaux-arfs, Université York - Steven Collins,
|NTERNAT|ONA|. Professeur ugréyé adjoint, Ecole d’informatique et de statistique, Trinity Collegye
A PARTIR DE SEPTEMBRE 2013 Dublin - Arvind Gupta, Chef de lu direction et directeur scientifique, MITACS Inc. -

Osman Khan, Professeur udjoint, Ecole d'urt et de design, University of Michigun -
Scott Kirsner, Auteur et journuliste - Harry Lewis, Professeur d’informutique, Ecole
d’ingénierie et de sciences uppliquées, Hurvard University - Joe Marks (Président),
Fonduteur, Upfront Andlytics - Jacquelyn Martino, Inventrice-mditre IBM, IBM T.J. Watson
Reseurch Center - Jennifer Preece, Professeure et doyenne, Colléye d’études de
I'information, University of Maryland - Philipp Slusallek, Professeur de graphisme inform-
atiyue, Université de la Sarre, Allemugne

COMITE DE GESTION DE Kellogg Booth (Directeur scientifique, GRAND), Professeur, Université de la Colombie-
LA RECHERCHE (CGR) Britunniyue - Jeremy Cooperstock (Directeur de théme, TechMeth), Professeur, Université
A PARTIR DE SEPTEMBRE 2013 McGill - Jason Della Rocca, Co-fonduteur, Execution Lubs - Beverly Harrison, Scientifique

principule, Yahoo - Gerald Karam (Président du CGR), Directeur exécutif, AT&T Labs
Reseurch - Regan Mandryk (Directrice de théme, GumSim), Professeure ugrégée, Université
de lu Suskautchewaun - Catherine Middleton (Directrice de théme, nhMediu), Professeure,
Université Ryerson - Peter Pirolli, Chercheur, PARC - Samuel Trosow (Directeur de théme,
Socley), Professeur ugréygé, Université de |'Ouest de |'Ontario - Brian Wyvill (Directeur de
théme, Anlmuge), Professeur, Université de Victoriu

Nous tenons & remercier |'ancien membre du comité Elizabeth Churchill pour ses services.

Nous uimerions égulement souligner les contributions de Gord Kurtenbach, président
sortunt du Comité de yestion de lu recherche.
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COMITE DES ETUDIANTS DES  Neesha Desai, Université de I'Albertu - Victoria Moulder (Vice-présidente), Université

CYCLES SUPERIEURS ET DES Simon Fruser - Lola Wong (Présidente), Université de I'Ouest de I'Ontario

POSTDOCTORANTS (CECSP)

A PARTIR DE SEPTEMBRE 2013 Nous tenons & remercier les unciens membres du comité Ryan Armstrong, Lori McCay-Peet
et Charlotte Tang pour leurs services. Nous vimerions égulement souligner les contributions
de Neesha Desai, coprésidente sortunte du CECSP.

Le CECSP est un regroupement étudiant mis sur pied pur et pour le PHQ uu sein du réseuu
GRAND. Il u pour but de communiyuer le point de vue de ses memibres uu réseau GRAND
et de coordonner les uctivités liées au PHQ.

PERSONNEL DE GRAND Tahina Awan, Administratrice de programme et adjointe administrative (& temps partiel)

A PARTIR DE SEPTEMBRE 2013 - Kellogg Booth, Directeur scientifiyue - Brie Chauncey, Agente de progrumme et
d’administration - Fauve Mackenzie, Coordonnatrice des opérations (G temps partiel) -
Josh Miller, Soutien Tl - Spenhcer Rose, Agent de communicutions - Mark Salopek,
Gestionnuire, frunsfert de tfechnoloyie et commercidlisution - Adrian Sheppard, Directeur
des opérutions et yestionnaire du réseuu

Nous tenons < remercier Grace Battiston, Directrice, Communicutions, pour son
ehgugement et sonh travuil exceptionnel au sein du réseau. Elle a connu les débuts de
GRAND et a contribué & créer un esprit communautaire et dynamigue dans le réseau.

UNIVERSITES MEMBRES Ecole de technoloyie supérieure - Institut universituire de technologie de |'Ontario -
Université Carleton - Université Concordia - Université d’Ottawa - Université Dulhousie -
Université de Calgary - Université de I'Albertu - Université de I'Ouest de I’'Onturio - Univer-
sité de lu Colombie-Britunnique - Université de lu Suskatchewan - Université McMuaster -
Université de Montréal - Université de Toronto - Université de Victoria - Université de Wauter-
loo - Université du Manitoba - Université Emily Cuarr d’Art et de Desigh - Université McGill -
Université NSCAD - Université OCAD - Université Queen’s - Université Ryerson - Université
Simon Fruser - Université Wilfrid Laurier - Université York

PARTENAIRES ET AeroInfo Systems - AT&T Lubs Reseurch - Autodesk Cunhadu - Ayoyo Inc. - BC Hydro
ORGANISMES Powersmart - BravoFACT! - CA Technologies - CBC - Christie Digitul - Decode Globul - Digital
PARTICIPANTS Extremes - Embedded Automation - Execution Lubs - Firsthand Technoloyy - FortisBC - Funcom

- GestureTek - Harvard University - IBM T.J. Wutson Reseurch Centre - Intel Corporation -
Janro Imuging Luborutories - Johns Hopkins University - KO-OP Mode - Muplesoft - Microsoft -
Nokia - OpenText - Perimeter Parthers - Reseurch in Motioh - Sim Digital - ST Microelectronics
- TELUS - TerraSol Eneryy - Trinity College Dublin - Université de la Sarre - University of Marylund
- University of Michigun - University of Washington - Upfront Analytics - Xerox PARC - Yahoo!
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CHERCHEURS PRINCIPAUX Université Carleton - Robert Biddle, Briun Greenspun, David Mould - Université

DU RESEAU Concordia - Lynn Hughes, Burt Simon - Université Dalhousie - Stephen Brooks,
Anatfoliy Gruzd - Université de Calgary - Sheelugh Curpendale, Przemyslaw Prusinkiewicz,
Faramarz Sumavati - Université de IPAlberta - Seun Gouglus, Geoffrey Rockwell,
Jonuthun  Schueffer, Eleni Strouliu, Duune Szufron - Université de I’Ouest de
I’Ontario - Jucyuelyn Burkell, Sundrine de Ribuupierre, Roy Eugleson, Sumuel Trosow -
Université de la Colombie-Britannique - Kelloyy Booth, Cristiha Conuti, Sidney Fels,
Luunhe Freund, Wolfguny Heidrich, Karon Mucleun, Jounhna McGrenere, Allu Sheffer,
Michiel van de Punne - Université de la Saskatchewan - Curl Gutwin, Regyun Mandryk,
Kevin Stunley - Université de Montréal - Pierre Poulin - Université de Toronto -
Ronuld Buecker, Ruvin Balukrishhun, Eugene Fiume, Geruld Penh, Karun Singh,
Barry Wellman - Université de Victoria - Melanie Tory, Brian Wyvill - Université de Waterloo
- Chuarles Clurke, Edwurd Lank, Michuel Terry - Université Emily Carr d’Art et de Design
- Maria Lantin - Université McGill - Jeremy Cooperstock, Paul Kry - Université OCAD-
Paulu Gurdner, Murtha Ludly - Université Queen’s - Nicholus Gruhum, Roel Vertegyudl -
Université Ryerson - Deboruh Fels, Cutherine Middleton - Université Simon Fraser -
Alissa  Antle, Lyn Buartfram, Alexundra Fedorovu, Diune Gromalu, Chris  Shaw,
Ron Wakkary, Rob Woodbury - Université Wilfrid Laurier - Abby Goodrum - Université York
- Jennifer Jenson, Wolfgunyg Stuerzlinger

CHERCHEURS Ecole de technologie supérieure - Eric Payuette - Institut universitaire de technologie
COLLABORATEURS DU de I'Ontario - Bill Kupralos, Lennurt Nucke - Université Carleton - Audrey Girouurd,
RESEAU (CCR) Gubriel Wainer - Université Concordia - Juson Camlot, Juson Lewis, Lisa Lynch,

Sudhir Mudur, Elena Ruzlogova, Kim Sawchuk, Xin Wei Sha - Université d’Ottawa -
Mary Cuvunugh, Jochen Luny, Won Sook Lee - Université Dalhousie - Kirstie Huwkey,
Derek Reilly - Université de Calgary - Jeffrey Boyd, Anthony Tuny - Université de
I’Alberta - Putriciu Boechler, Michuel Buro, Mike Curbonuro, Sharlu King, Martin Mueller,
lounis Nikoluidis, Toni Sumek - Université de IOuest de I'Ontario - Diunu Mok,
Anubel Quun-Hause, Matt Stahl, Nick Witheford - Université de la Colombie-Britannique
- Konstuntin  Bezhosov, Ruy Cole, Robert Gurdiner, Holgyer Hoos, Heuther O’Brien,
John Robinson, Stephen Sheppurd - Université de Toronto- Jeremy Birnholtz, Murk Chignell,
Duvid Fleet, Kyros Kutulukos, Siobhun Stevenson, Yuri Tukhteyev - Université de Victoria
- Bruce Gooch, Ryun Rhodes - Université de Waterloo - Murk Huncock, Cruiy Kuplan,
Georye Lubuhn - Université du Manitoba - Andreu Bunt, Pourang Irani - Université McGill
- Karyn Moffatt, Tinu Piper - Université McMaster - David Harris-Smith - Université NSCAD -
Sum Fisher - Université OCAD - Bill Leeminy, Geoffrey Sheu, Grey Vun Alstyne - Université
Ryerson - Juson Nolun, Frank Russo - Université Simon Fraser - Jim Bizzocchi, Tom Culvert,
Halil Erhun, Murek Hutula, Kate Hennessy, Carmun Neustuedter, Jiun Pei, Bernhard Riecke,
Richurd (Huo) Zhuny - Université York - Burbura Crow

CHERCHEURS Northeastern University, E’ruts—Unis - Muyy Seif EI-Nusr - University of Canterbury, Nouvelle-
COLLABORATEURS DU Zélunde - Mark Bilinghurst, Andy Cockourn - University of Sheffield, R.U. - Eluine Toms
RESEAU - INTERNATIONAL

JEUN;S CHERCHEURS Université de I’Alberta - Michael McNully - Université de la Saskatchewan - lun Stavhess -
DU RESEAU (JCR) Université de Toronto - Frunk Rudzicz

GRAND u créé les Bourses des jeunes chercheurs du réseau en 2011 ufin de fournir des fonds
de démuarrayge uux membres du PHQ pussunt d’une situation de doctorunt ou de postdoc-
torunt & un poste de professeur de recherche. Des fonds de luncement pouvunt utteindre
5000 $ durunt les 12 premiers mois de leur nouveuu poste servent < stimuler et valoriser leur
purticipution au sein de GRAND jusyu’a ce yu'ils devienhent chercheurs colluborateurs du
réseuu et puissent uinsi présenter des demaundes de finuhcement,
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RAPPORT DU VERIFICATEUR INDEPENDANT

Aux administrateurs de Graphics, Animation
and New Media NCE Inc.

Nous avons vérifié les étuts finunciers du Fonds GRAND - Réseuu de centres d’excellence
(le « Fonds ») lesquels comprennent le bilun au 31 mars 2013 et ceux au 31 mars 2012 et au
Ter avril 2011 dinsi yue les états des résultuts et des flux de trésorerie pour les exercices se
terminant au 31 mars 2013 et 2012, de méme yu’un résumé des principules conventions
comptubles et d’autres renseignements explicutifs.

RESPONSABILITE DE LA DIRECTION DU FONDS POUR LES ETATS FINANCIERS

La direction est responsuble de lu prépuration et de lu présentution fidéle de ces étuts
financiers conformément dux principes comptables généralement reconnus du Canadu
pour les orgunismes suns but lucratif dinsi que du contréle interne yu’elle considére comme
nécessuire pour permetire lu prépuration d’étuts finunciers exempts d’anomualies sighificu-
fives, que celles-ci résultent de fraudes ou d’erreurs.

RESPONSABILITE DU VERIFICATEUR

Notre responsabilité consiste & exprimer une opinion sur ces états financiers ¢ partir de Nos
vérificutions.

Nous avons effectué notre vérificution selon les normes de vérificution généralement
reconnues du Cunudu, Ces nhormes requiérent gue hous hous conhformions dux
régles de déontologie et yue hous planifions et rédlisions les vérifications de facon &
obtenir I'ussurance ruisonnuble yue les étuts financiers ne comportent pus d’anomalies
significatives.

Une vérificution impligue Iu mise en ceuvre de procédures en vue de recueillir des éléments
probunts concernant les montants et les informations fournis duns les états finunciers. Le
choix des procédures reléve du jugement du vérificuteur, et hotumment de son évaludtion
des risyues yue les étuts finunciers comportent des unomalies sighificutives, yue celles-ci
résultent de fraudes ou d’erreurs. Duns I'évaludtion de ces risyues, le vérificuteur prend en
considération le contrdle interne de I'entité portant sur la préparation et lu présentation
fidéle des étuts finunciers ufin de concevoir des procédures de vérificution uppropriées
aux circonstunces, et hon duns le but d’exprimer une opinion sur I'efficacité du contréle
interne de I'entité. Une vérificution comporte égulement |'uppréciution du caructére
upproprié des méthodes comptubles retenues et du curactére raisonnable des estimations
comptubles faites pur lu direction, de méme que I'uppréciution de lu présentution
d’ensemble des étuts finunciers.

Nous estimons yue les éléments probunts yue nous uvons obtenus sont suffisunts et
apppropriés pour fonder notre opinion de vérification.

OPINION

A notre avis, les états financiers donhent, dans tous leurs uspects significatifs, une image
fidéle de lu situdtion finunciére du Fonds au 31 mars 2013 et 2012 et au ler avril 2011, dinsi
yue des étuts de ses résultuts et de ses flux de trésorerie pour les exercices clos G ces deux
premiéres dutes et ce, conformément aux principes comptubles yénéralement reconnus
du Cunudu pour les orgunismes suns but lucrautif,

Comptubles ugréés
Vancouver, Colombie-Britunnigyue
Le 17 septembre 2013
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ETATS FINANCIERS

31 mars 2013 31 mars 2012 Teravril 2011
ACTIF
A court terme
Encuisse - suns restriction $86,623 $45,986 $32,328
Encuisse - ussujettie & des restrictions
Non uffectée 113,234 1,018,907 797.209
Affectée uu finuncement de lu recherche (Note 4) 614,730 1,162,500 -
Comptes débiteurs 105,536 63,508 11,497
Avunces pour I'administration de lu recherche 56,705 61,222 61,315
Financement de lu recherche puyé d'avance 1,320,150 130,000 1,164,500
2,296,978 2,482,123 2,066,849
PASSIF
A court terme
Comptes créditeurs et churges & puyer 102,324 35,079 37.095
Produits constutés d’avance 16,859 16,279 12,094
Contributions différées de finuncement de lu recherche (Note 6) 2,085,780 2,363,399 1,986,671
2,204,963 2,414,757 2,035,860
ACTIF NET $92.,015 $67.,366 $30,989
ETATS DES RESULTATS
EXERCICES SE TERMINANT LE 31 MARS 2013 ET 2012
2013 2012
REVENUS
Contribution des Réseuux de centres d’excellence (Note 5) $4,935,958 $4,286,712
Autres contributions 231,685 133,512
5,167,643 4,420,224
DEPENSES
Evénements 250,011 211,958
Droits professionnels 25,013 20,801
Administration 65,659 78,572
Subventiohs de finuncement de lu recherche (Note 4) 3,919,202 3,504,655
Suluires et uvantayes sociaux 358,028 332,372
Transfert de technoloyie 213,752 73,694
Déplucements 311,329 161,795
5,142,994 4,383,847
HAUSSE (BAISSE) DE L’ACTIF NET 24,649 36,377
ACTIF NET, DEBUT DE L’EXERCICE 67,366 30,989
ACTIF NET, FIN DE L’EXERCICE $92,015 $67.366
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ETAT DES FLUX DE TRESORERIE
EXERCICES SE TERMINANT LE 31 MARS 2013 ET 2012

2013 2012
ENCAISSES FOURNIES PAR (UTILISEES DANS) ACTIVITES D’EXPLOITATION
Encuisse recue des Réseaux de centres d’excellence $4,650,000 $4,650,000
Encuisse recue de Diversification de I'économie de I'Ouest Cun. 126,386 29,232
Encuisse recue de I'université hote 56,977 41,800
Encuisse recue d’uutres sources 38,850 31,454
Sommes déboursées pour les subventions de recherche (5,178,702) (2,340,155)
Sommes déboursées pour I'administration et les événements (1,106,317) (1,014,475)
HAUSSE (BAISSE) DES ENCAISSES (1,412,806) 1,397,856
ENCAISSES, DEBUT DE L’EXERCICE 2,227,393 829,537
ENCAISSES, FIN DE L’EXERCICE $814,587 $2,227,393
ENCAISSES SE COMPOSANT D’
Encuisse suns restriction $86,623 $45,986
Encuisse ussujettie & des restrictions 727,964 2,181,407
$814,587 $2,227,393

1. EXPLOITATION

Le Programme des Réseuux de centres d'excellence (les « RCE ») u été créé pur le gouvernement du Cunudu en vue de mobiliser les
chercheurs canadiens duns les secteurs universitaire, privé et public et d’uppliquer leur suvoir-fuire au renforcement de I'économie du pays
et & I'amélioration de la yudlité de vie des Caunadiens. Le Fonds GRAND (le « Fonds ») u été établi conjointement le 8 janvier 2010 por le
Conseil de recherches en sciences nuturelles et en génie (CRSNG) et le Conseil de recherches en sciences humaines (CRSH), duns le but
explicite de promouvoir lu recherche duns les domuines des houveuux médius, de I'unimaution et des jeux, initiulement pour lu période
prenant fin le 7 janvier 2015. Graphics, Animation und New Mediu NCE Inc. (le Réseuu) u été sélectionné pour gérer le Fonds, et I’Université
de lu Colombie-Britunniyue (UBC) u été sélectionnée comme étublissement héte du Réseuu et du Fonds. Cela sighifie yue UBC fournit les
locuux et les services hécessuires uu fonctionnement d’un centre udministratif et yu’elle ugit d titre d’entité juridique uu hom du Fonds.

Le Réseuu est une société suns but lucratif constituée, le 9 décembre 2009, en vertu de lu Partie |l de la Loi sur les corporations canudiennes
en vue d’utteindre les objectifs suivants :

Promouvoir lu compréhension intégrée et multidisciplinuire des uspects technigues des houveuux médius, de I'unimution et des jeux,
dinsi yue de leurs uspects sociuux, juridiques, économiyues et culturels.

Favoriser une uppréciution du rdle de lu conception duns lu recherche et le développement liés a lu technoloyie.

Mettre en pluce une solide structure de réseuutuge et de purtenariats directs entre les secteurs universituire, privé et public en vue de
rehausser I'avantage concurrentiel du Cunada.

Effectuer de la recherche de culibre international dans les nouveaux médius, I'animation et les jeux.

Former un personnel hautement yuulifié et fuciliter les échunyes de connuissunces et de technoloyies yui ménent ¢ lu commercial-
isution et a I'innovation.,

Le 8 junvier 2010, le Réseuu u conclu un protocole d’enfente suppléMmentduire uvec UBC, ufin de clarifier les responsubilités de I'Université en
tant yu’étublissement hote.

Ces étuts finunciers incluent les contributions uu Fonds GRAND recues des RCE et versées par le Réseau uu hom des RCE. Au cours de lu

période en yuestion, le Réseuu u regu pour dinsi dire fous ses fonds des RCE et pourrdit he pus étre en mesure de maintenir les opérations
décrites duns ces étuts finunciers si ce finuncement devdit faire |’objet de compressions importantes ou cesser.
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2. BASIS OF MODE DE PREPARATION

ENONCE DE CONFORMITE
Ces étuts finunciers ont été prépurés conformément uux Normes comptubles canudiennes pour les orgunismes suns but lucratif (OSBL).

Le Fonds u udopté les normes cunadiennes pour les OSBL le Ter avril 2012, la dute de transition étant fixée au ler avril 2011. Conformément
au chuapitre 1501 du Munuel de I'ICCA, « Applicution initiule des hormes pour les organismes suns but lucrdtif », les hormes pour les OSBL ont
&té uppliyuées de muniére rétrospective G lu dute de trunsition, fous les ujustements d |'actif et uu pussif étunt effectués uu niveuu de |’ uctif
net & moins yue certuines exemptions ne s'uppliquent. Aucune des exemptions pouvaunt étre uppliquées lors de lu transition aux normes
comptubles pour les OSBL he s’ uppliquuit au Fonds.

Les normes comptables pour les OSBL utilisent un cadre conceptuel semblable < celui des principes comptables généralement reconnus
au Cunudu, L'audoption des hormes comptubles pour les OSBL h'u pus modifié le bilun du Fonds au 1er avril 2011 et au 31 mars 2012 hi ses
résultats ni ses flux de trésorerie pour I'exercice se terminunt le 31 mars 2012,

MODE DE PRESENTATION
Ces étuts financiers ont été prépurés selon la convention du codt historique hormis certains instruments financiers mesurés < leur juste valeur,
tel yue stipulé duns les principes comptubles énoncés duns lu Note 3.

3. PRINCIPALES CONVENTIONS COMPTABLES

ESTIMATIONS ET JUGEMENTS COMPTABLES

La prépuration de ces étuts finunciers exige yue lu direction émette des estimations et des jugements et formule des hypothéses gui influent
sur les montunts constatés et sur d’autres informations des présents états financiers. Ces estimations et les hypothéses ufférentes sont fondées
sur bexpérience pussée dinsi yue sur divers autres facteurs jugés raisonnables au regard des circonstances. Les résultats dinsi obtenus servent
de buse uux jugements liés & hévauluution de lu vuleur comptuble des éléments d’uctif et de pussif lorsywelle e peut pus étre déduite
simplement dvautres sources. Les résultuts réels peuvent différer de ces estimutions en fonction d’hypothéses et de circonstunces différentes.

Les estimutions et les hypothéses sous-jucentes sont réexuaminées de fucon continue. Limpact de ces révisions est comptubilisé duns
hexercice au cours duyuel bestimation est révisée si lu révision en yuestion niuffecte yue cet exercice, ou duns bexercice en cours et les
exercices ultérieurs si lu révision uffecte tunt bexercice en cours yue les exercices d venir.

Les estimations comptubles critiques sont les estimations et les hypothéses étublies pur lu direction yui sont susceptibles d’entrdiner des
djustements significutifs de la valeur comptable de I'actif et du pussif au cours du prochuin exercice. Les estimations critiques utilisées dans
lu préparation des étuts financiers du Fonds incluent, entre autres, lu possibilité de recouvrement des comptes débiteurs et |'estimution des
churges G puyer.

TRESORERIE ET EQUIVALENTS DE TRESORERIE
Lu frésorerie et les éyuivalents de trésorerie comprennent les uvoirs détenus uuprés des bunyues et les dépdts G court terme dont béchéunce
dorigine est inférieure ou égale d trois mois lesyuels sont cisément convertibles en un montant connu de liquidités.

ENCAISSE - SANS RESTRICTION ET ASSUJETTIE A DES RESTRICTIONS
Les contributions recues dont I'usuge est réservé aux dépenses de programme appartiennent < lu categorie encuisse dssujettie & des
restrictions.

ACTIF FINANCIER ET PASSIF FINANCIER
Les instruments finunciers du Fonds se composent de lu frésorerie et des éyuivalents de trésorerie, des comptes clients, des comptes
créditeurs et des charges < payer.

Le Fonds étublit ses mesures de lu juste valeur en fonction d’une hiérarchie < trois niveuux :
NIVEAU 1 - les données sont les prix non rajustés d’instruments identiques cotés sur des murchés actifs
NIVEAU 2 - les données dutres yue les prix cotés visés uu hiveau 1 yui sont observubles pour I'actif ou le pussif, directement ou
indirectement
NIVEAU 3 - les données de murché servunt & étublir lu juste valeur de I'uctif ou du pussif he sont pus observables uu mMoment de lu
déterminution de lu juste valeur.

Les fruis de trunsuction directement uttribuubles < I'acyuisition ou a I'émission d’un uctif ou d’un pussif finuncier dont lu valeur seru
subséyuemment évuluée uu colt uprés umortissement sont ujoutés < lu valeur comptuble dudit uctif ou pussif finuncier.
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CONTRIBUTIONS

Les contributions au Fonds sont enregistrées comme des « revenus » lorsyue tous les critéres stipulés duns I'accord de finuncement sont
remplis. L'accord ufférent & chugue subvention ou fonds détermine les critéres uppropriés pour le versement des contributions. Les
contributions regues Mais hon déboursées < la fin de I'exercice sont consignées en tant yue « différées » et sont fransférées aux « revenus »
lorsyu’elles sont déboursées uu cours d’un exercice ultérieur.

Toute contribution recue des RCE et hon dépensée lors de lu fermeture éventuelle du Fonds doit &tre remboursée aux RCE au plus tard trois
mois uprés lu fermeture du Fonds.

CONTRIBUTIONS EN NATURE
Les contributions en nuture fournies par I'Université de la Colombie-Britunnigque (UBC) duns le cudre de I'entente avec I'étublissement hote
du réseuu et pur d’autres orgunismes he sont pus incluses duns les présents étuts finunciers.

IMPOTS SUR LE REVENU
Comme il est une société suns but lucrdtif, le Fonds n’est pus ussujetti aux impots sur le revenu fédéraux ou provincidux.

4. SUBVENTIONS AUX MEMBRES DU RESEAU

Au cours de |'exercice uyaunt pris fin le 31 mars 2013, le Fonds u uccordé, uux membres du Réseuu, des subventions de I'ordre de 3 919 202
$ (3504 655 $ en 2012) des contributions des RCE. Sur les contributions totales des RCE versées aux memibres du Résedu, 656 268 $ (627 050 $
en 2012) étuient portés d lu rubrique « non dépensé » d lu fin de I'exercice. Il est prévu yue ces montunts soient dépensés pur les membres
du Réseuu uu cours du prochuin exercice.

Le Fonds u égulement octroyé des subventions de recherche d’un montunt de 614 730 $ (1 162 500 $ en 2012) pour le prochain exercice.
Les sommes correspondunt G ces subventions ont été déboursées uprés lu cléture de ces étuts finunciers et elles y sont incluses < titre
d’encuisse ussujettie & des restrictions uffectée uu finuncement de lu recherche.

5. ENTENTES DE FINANCEMENT

RESEAUX DE CENTRES D’EXCELLENCE
Le 8 junvier 2010, le CRSNG et le CRSH ont uccepté de contribuer 23 250 000 $ uu Fonds sur une période de ciny uns prenunt fin le 7 junvier
2015. Le finuncement seru recu selon le culendrier suivant :

EXERCICE CRSNG CRSH TOTAL
2009 - 2010 $1,860,000 $465,000 $2,325,000 recu
2010-2011 3,595,000 1,055,000 4,650,000 regu
2011-2012 2,800,000 1,850,000 4,650,000 regu
2012-2013 2,800,000 1,850,000 4,650,000 recu
2013-2014 2,800,000 1,850,000 4,650,000
2014 -2015 1,400,000 925,000 2,325,000
FINANCEMENT TOTAL $15,255,000 $7,995,000 $23,250,000

Les contributions unnuelles seront versées en vertu des conditions suivantes :

- Approbution des crédits purlementdaires liés uux fonds & chuyue exercice

Progres sutisfuisaunt, tel que déterminé puar le Secrétariat des RCE, uu vu de julons prédéterminés pour le réseau GRAND
+ Admissibilité continue du Réseuu GRAND et de son étublissement hote

Respect des moddlités de |'uccord de finuncement

Lorsyu’auront été remplies toutes les conditions menunt d lu libération des contributions engugées pur les RCE en vertu de cette

enfente, muis hon encore recues de ces derniers, les contributions seront consignées, duns les étuts de |'actif net du Fonds, en tfunt yue
« Contributions de recherche < recevoir » et « Contributions différées de finuncement de la recherche ».
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DIVERSIFICATION DE L’ECONOMIE DE L’'OUEST

Le Fonds u conclu une entente uvec Diversification de I'économie de I'Ouest Cunudu (DEO) le 25 février 2011 en vue de recevoir un
finuhcement de 399 000 $ échelonné sur yuutre uns. Le finuncement provient du Programme de diversificution de I'économie de I'Ouest
(PDEO) duns le cudre de son progrumme de sensibilisation, de commercidlisution et de transfert de lu technoloyie destiné aux petites
et moyennes entreprises et institué duns le but de renforcer lu yrappe des médius humériyues de lu C.-B. et de I'Ouest cunudien. Le
finuncement prévoit le remboursement de 64 % des colts directement reliés aux projets.

Les versements suivront le culendrier ci-dessous :

EXERCICE TOTAL

2010-2011 $2,978 regu

2011-2012 73,736 regu

2012-2013 167,812 recu-78904 $ réclumé - 88 908 $
2013-2014 164,474

FINANCEMENT TOTAL $399,000

6. CONTRIBUTIONS DIFFEREES

2013 2012 2011

SOLDE - DEBUT DE L’EXERCICE $2,363,399 $1,986,671 $790,353
Contributions regues durunt |'exercice

Subvention du CRSNG 2,800,000 2,800,000 3,595,000

Subvention du CRSH 1,850,000 1,850,000 1,055,000

Subvention de I'étublissement hote 31,979 16,800 -

7,045,378 6,653,471 5,440,353

Montunts reconnus du tfitre des revenus durunt |’exercice (4,959,598) (4,290,072) (3,453,682)

SOLDE - FIN DE L’EXERCICE $2,085,780 $2,363,399 $1,986.,671

7. GESTION DES CAPITAUX

Les objectifs du Fonds en mutiére de yestion des cupitaux consistent & répondre uux exiyences des builleurs de fonds fourhissunt les
subventions de recherche et d préserver lu continuité de son exploitution ufin de poursuivre les proyrés duns le domuine du graphisme,
de I'animation et des nouveuux Médius. Le Fonds considére yue son capital G ces fins est I'ensemble de ses subventions recues et
enhyugées disponibles, tel yu'indigué duns les étuts de I'actif net. Le Réseuu yére son cupital en préparunt des budgets unnuels yui sont révisés
périodiyuement en fonction des engugements uctuels, des fonds uccessibles et d’éventuels fonds udditionnels yu’il cherche < obtenir.
Les budygets unnuels et les modifications importuntes yui y sont upportées sont upprouvés pur le conseil d’administration.
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8. GESTION DES RISQUES FINANCIERS

Les activités du Fonds I'exposent a des risyues financiers, dont le risque de crédit et le risque dilliguidité. Le programme de gestion des
risques du Fonds est uxé sur le curactére imprévisible des marchés finunciers et vise & réduire le plus possible le risyue pour I'uctif et pour lu
cupucité du Fonds & remplir son mandat

A. RISQUE DE CREDIT

Le risyue de crédit est le risyue de perte finunciére pour le Fonds si un client ou une contrepartie d'un instrument finuncier ne remplit pus ses
obligutions contructuelles. Il concerne principulement ses avoirs liquides et ses comptes débiteurs. Le Fonds limite son exposition au risque de
crédit découlunt de ses uvoirs liquides en déposunt ceux-ci uniyuement duhs de grandes institutions finuncieéres cuanudiennes et en n’ayunt
yue des instruments finunciers offerts par des institutions affichant d’excellentes cotes de solvabilité.

B. RISQUE D’ILLIQUIDITE

Le risqyue d’illiyuidité est le risyue yue le Fonds he puisse pus remplir ses obligutions financiéres aux dates prévues.
Les comptes créditeurs et les charges G payer sont exigibles durant lu période d’exploitation courante, Le Fonds gére ce risyue
pur I'intermédiuire de ses programmes de yestion des cupitaux (Note 7).

Le Fonds ne détient pus d’instruments financiers ui I'exposeraient & des risques de marché.

9. ENGAGEMENTS

Au cours de |'exercice, le Fonds u uccepté d’administrer une subvention de lu Mindset Sociul Innovation Foundation octroyée au Centre for
Digital Media. La subvention concerndit le projet Open Hedlth Initiative du Centre. Le montant total de la subvention s’élevait & 90 000 $ en
2013 dont 80 000 h'ont pus encore été dépensés au 31 mars 2013. Comme cette subvention he constitue pus une uctivité du Fonds, elle ne
figure donc pus duns les présents étuts finunciers.
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